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Tere tulemast Katanile!

Parast mitut paeva avamerel olete jdudnud asustamata saare — Katani — kaldale. Tegutsege
targalt ja hargnege saarele laiali. Kasutage loodusvarasid — savi, puitu, villa, teravilja ja maaki —
teede, kllade ja linnade ehitamiseks ning arendamiseks.

Loodusvarade hankimiseks veeretage taringuid voi tehke vahetuskaupa teiste mangijatega. Kuid
olge ettevaatlikud! Teised mangijad voivad sind takistada, napsates su eest ara ehitusplatse voi
varastades rodvli abil su vaevaga teenitud vara.

Mangu eesmark

Esimene mangija, kes saab kokku 10 véidupunkti, on mangu voitnud. Voéidupunkte saab kulade
ja linnade ehitamise, arenduskaartide kasutamise ning kahe lisapunktikaardi — ,Pikim kaubatee”
ja ,Suurim ruutlivagi* — tingimuste taitmise eest.

Klaus Teuber (1952-2023) oli Uks maailma edukaimaid lauamanguloojaid.
Tema paljud auhinnatud mangud vaimustavad miljoneid inimesi
kogu maailmas.

Tema edukaim lauamang — ,CATAN" — ilmus esmakordselt 1995. aastal
ning nimetati samal aastal aasta parimaks lauamanguks. Selle manguga
|6 ta ,Saksa lauamangu® zanri. Mang on nuudseks tolgitud ule

40 keelde ja seda muuUakse umbes 70 riigis. Aja jooksul on tanu ,CATANI"
paljudele laiendustele ja manguvariantidele tekkinud ainulaadne
mangumaailm.

© Patrick Liste

Klaus Teuber suri 2023. aastal, kuid ta poeg Benjamin, kellega loodi koos
mange Ule 10 aasta, seisab hea selle eest, et ,CATANI* maailm jaaks
meiega ka tulevikus: ta arendab ,CATANI“ mange edasi.
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Maédngu osad

6 raamitukki 16 linna
(iga varvi 4)

20 kula

(iga varvi5)

M,

60 teed
(iga varviis)
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Pikim kaubatee Suurim radtlivagi

25 arenduskaarti

4 nupukarpi

2x
&/®/ =/
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5 x véidupunkt 2 x monopol 2 x gvastus

95 loodusmaterjalikaarti

Pange kokku enne
esimest mangu.
Numbrid nditavad,

millises jdrjekorras tuleb
karp kokku voltida.

19 x savi 19 x puit 19 = vill

19 x teravili 19 x maak



Ettevalmistus esimeseks manguks

Kui mangite lauamangu ,CATAN" esmakordselt, soovitame
valmistada mangu ette alljargnevalt.

Raam
Uhendage raamitikid omavahel nii, et samad
numbrid oleksid kdrvuti.

Maastikuvaljad
Pange maastikuvaljad pildil naidatud

kohtadesse. Katanil on 1 kérb ja 5 muud
maastikku. Igathelt neist saab erinevat
loodusmaterjali:

Klngastelt Metsast
saab savi sqab puitu

Karjamaalt Péllult saab
saab villa teravilja

Mdgedest Korbest ei saa Uhtegi
saab maaki loodusmaterjali
Numbrikettad
Asetage numbrikettad maastikuvaljadele
nagu on pildil naidatud.

Markus: Kbrbe numbriketast ei asetata.

Roovel
Asetage roovel korbe.

Mangunupud
Otsusta, millise varviga soovid mangida. Aseta
2 enda varvi kula ja 2 teed pildil naidatud kohtadesse.
Aseta Ulejaanud kulad (igal mangijal 3), teed (igauhel 13)
ja linnad (igauhel 4) enda ette lauale. Kui mangite

3 mangijaga, jatke valged nupud mangust valja.



a Ulejadnud manguosad
Sortige loodusmaterjalikaardid liigi jargi ja pange
kaardihoidjatesse pildiga uUlespidi. Need moodustavad
panga. Segage arenduskaardid ja pange
kaardihoidja tUhja lahtrisse pildiga alaspidi. Andke
igale mangijale Uks ehituskulude Ulevaade.
Pange ,Pikima kaubatee" ja ,Suurima ruutlivae*
lisapunktikaardid ning kaks taringut
manguala kdrvale.

Suurim riuatlivagi

See kaart antakse mangijale, kes kogub esimesena
3 pildiga tlespidi ridtlikaarti. Kus

gija kogub kokl hkem pildiga dlespi

rudtlikaarte, tuleb see kaart kohe talle anda.

00

Pikim kaubatee

See kaart antakse mangijale, kes thendab esimesena
omavahel 5 teed. Kui méni teine méngija ehitab

i pikema tee, tuleb see kaart kohe talle anda.

00

Esialgsed loodusmaterjalid
Kdik mangijad votavad pildil
tahekesega tahistatud enda varvi
kula eest esimesed loodusmaterjalid:
vota iga selle kulaga kulgneva
maastikuvalja kohta pangast oma
katte 1 selle maastikuvaljaga seotud
loodusmaterjalikaart. Ara ndita oma
loodusmaterjalikaarte teistele mangijatele.
Ndide: sinine mdngija saab tdhekesega
tahistatud sinise kdla eest 1 savi, 1 maagi
Jja T teravilja.

e Kes alustab?
Veeretage kordamoodda taringuid. Mangu alustab
suurima silmade arvu saanud mangija.



Madngu iillevaade

Mangitakse paripaeva jarjekorras.
Mangija, kelle mangukord parasjagu on, labib Uksteise jarel jargmised etapid:

—

1. Loodusmaterjalide saamine

Veereta taringuid, et kdik mangijad saaksid loodusmaterjale. Mangu voib tulla rodvel.

2. Kauplemine ja ehitamine

Saad vahetada loodusmaterjalikaarte teiste mangijate, panga ja/vdi sadamatega.
Samuti saad rajada teid, kilasid ning linnu ja/vdi osta arenduskaarte.

Ukskoik millal ona mangukorra ajal saad kaia Uhe oma arenduskaardi (ka enne
taringuveeretust). Kui sinu mangukord on I6ppenud, on sinust vasakul istuva mangija kord
jatkata mangu loodusmaterjalide saamise etapiga.

Tapne mangu kaik

Void Ukskadik millal omma mangukorra ajal kaia arenduskaardi. Seda vdib teha ka enne
loodusmaterjalide saamise etappi. Sama mangukorra ajal ostetud kaarti kaia ei tohi.

1. Loodusmaterjalide saamine

Veereta mdlemat taringut ja liida tulemused kokku.

Veeretuse tulemus pole ,,7“
NG Koik mangijad saavad loodusmaterjali

Kdik mangijad, kel on veeretatud numbriga
maastikuvalja aares kula, saavad kula eest 1 selle
maastikuvaljaga seotud loodusmaterjalikaardi.

Kui sul on veeretatud numbriga maastikuvaljal linn,
saad 2 loodusmaterjalikaarti.

Kui veeretatud numbriga maastikuvalja Umbritseb - ,.a
? VOi 3 sinu kdla voi linna, .sa'ad 1 Igc?dugmaterjallkaardl Ndide: Kui veeretatakse ,4* saab oranz mdngija
iga kula ja 2 loodusmaterjalikaarti iga linna eest. oma kahest kulast 2 puitu. Punane méngija

saab 1 puidu. Kui veeretatakse ,8" saab punane
mdngija 1 teravilja. Kui punane kila oleks

linn, saaks punane mdngija ,8“ veeretamisel

2 teravilja.

Loodusmaterjalikaardid moodustavad mangija
kaardikae.

6



Veeretuse tulemus on ,7“ tegutsema hakkab roovel
Keegi ei saa loodusmaterjale. Selle asemel tehke Uksteise jarel jargmised tegevused:

Vaata enda kaes olevaid kaarte

Kdik mangijad loevad kokku oma kaes olevad kaardid.
Kui sul on ule 7 kaardi, vali neist pooled ja tagasta
panka. Paaritu arv Umarda allapoole (nt kui sul

on 9 kaarti, pead ara andma 4 kaarti).

Liiguta roovlit

Seejarel liiguta roovel monele teisele maastikuvaljale
ja varasta 1 loodusmaterjalikaart Uhelt kaasmangijalt,
kel on selle maastikuvalja aares, kuhu liigutasid roovli,
kula voi linn. Kaardi varastamiseks vota mangija

kaes olevate pildiga alaspidi kaartide hulgast Uks
juhuslik kaart.

Oluline: kui veeretatakse maastikuvdlja
number, millel on rédvel, ei saa loodusmaterjali
Ukski sellel maastikuvaljal asuv kala ega linn.

Ndide: sinine mdngija liigutab roévii metsaalale.
Oranzil mangijal on siin kula ja punasel

linn. Sinine mdngija otsustab vétta kaardi
punaselt mangijalt.

Parast loodusmaterjalide saamise etappi voi parast roovli ligutamist jatka oma mangukorda

kauplemise ja ehitamise etapiga.

2. Kauplemine ja ehitamine

Selles etapis voib kaubelda ja ehitada vabalt valitud jarjekorras. Void neid kahte tegevust

teha ka vaheldumisi.

Kauplemine

Oma mangukorra ajal void loodusmaterjalikaartide vahetamiseks kaubelda. Void seda teha nii kaua
ja nii sageli kui su (kaes olevad) kaardid seda vdimaldavad. Kaubavahetust on 3 liiki:

Kauplemine teiste mangijatega

Void vahetada loodusmaterjalikaarte koigi teiste
mangijatega. Utle, milliseid loodusmaterjale sul

on vaja ja mida oled valmis vastu pakkuma. Kuula
teiste mangijate ettepanekuid ja tee vastupakkumisi.

Oluline: sinu mangukorra ajal voivad teised
mangijad vahetada kaupa ainult sinuga.
Nad e tohi kaubelda Uksteisega.

Ndide: on sinise mdngija mdngukord

Jja ta soovib saada 1 teravilja. OranZ mdangija

on néus vahetama 1 teravilja 1 villa vastu. Sinine
mangija néustub ja mdangijad vahetavad kaarte.
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Kauplemine pangaga

Loodusmaterjali saab alati vahetada 4:1.

Selleks pane 4 samasugust loodusmaterjalikaarti
panka ja véta pangast vastu 1 teist tUupi vabalt valitud
loodusmaterjal.

Kauplemine sadamaga

Kui sul on sadamas kula vai linn, saad loodusmaterjali
odavamalt:

3:1 sadam

Saad vahetada 3 samasugust loodusmaterjalikaarti
1 vabalt valitud loodusmaterjalikaardi vastu.

Selleks tagasta oma kaest panka 3 samasugust
loodusmaterjalikaarti ja vota asemele T muu
loodusmaterjal.

2:1 sadam

Saad ara anda sadamas naidatud

2 loodusmaterjalikaarti ja votta asemele T muu
loodusmaterjali.

Ehitamine

Saad oma mangukorra ajal ehitada, et suurendada teenitava loodusmaterjali ja voidupunktide
hulka. Ehitamiseks pead tagastama panka kindlad loodusmaterjalikaardid. Seejarel saad asetada
sinu ees laual olevaid mangunuppe mangulauale teedeks, kuladeks ja linnadeks.

Tee
Ehitushind: 1savi + 1 puit

Teid saab ehitada vaid radadele.

Rajad moodustuvad kahe korvutise maastikuvalja
vahele. Niisiis kulgevad rajad maastikuvaljade vahel
ning maastikuvaljade ja mere vahel. Igale rajale saab
ehitada ainult Uhe tee. Rajad I16pevad alati ristmikul,
kolme (rannikul kahe) maastikuvalja kohtumiskohas. Ristmik




Tee voOib ehitada ainult ristmikule, mis kulgneb mdne
sinu enda tee, kula voi linnaga ja kus pole Uhegi teise
mangija kdla vai linna.

Pikim kaubatee

Esimene mangija, kes on ehitanud
vahemalt 5 eraldiseisvast teest
koosneva katkematu teeldigu, saab
lisapunktikaardi ,Pikim kaubatee® Teed
ei tohi katkestada mdne teise mangija
kula voi linn. Haruteed ei lahe arvesse. Kui monel teisel
mangijal dnnestub ehitada senisest pikimast teest
pikem tee, antakse lisapunktikaart kohe talle. ,Pikima
kaubatee® lisapunktikaardi omanik saab 2 vdidupunkti.

Kula
Ehitushind: 1savi + 1 puit + 1 vill + 1 teravili

Kula ehitatakse ristmikule, kuhu viib vahemalt Uks
sinu tee. Tuleb jargida vahemaa reeglit.

Vahemaa reegel

Kula voib ehitada ristmikule ainult siis, kui kolmel
Umberkaudsel ristmikul ei ole Uhegi mangija kula
ega linna.

Samuti saab loodusmaterjalide saamise etapis
iga oma uue kula eest sellega kulgnevatelt
maastikuvaljadelt T loodusmaterjalikaardi (kui
veeretatakse selle maastikuvalja number).

lga kula eest saab 1 voidupunkti.

Ndide: sinine mdngija véib ehitada tee
rohelisega mdrgistatud radadele, kuid mitte
neile, mis on mdrgistatud X-iga.

Ndide: punasel mdngijal on 6 teest koosnev
katkematu tee (ristmik ei Iahe arvesse), mis
on senistest teedest pikim. Oranzi mangija
7-osalist teed katkestab punase mangija kula,
mis jagab tee 4 ja 3 teest koosnevaks [6iguks.
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Ndide: punane mdngija voib ehitada kula
rohelise ringiga margistatud ristmikule, aga
mitte X-iga mdrgistatud ristmikele (vahemaa
reeqli tottu).



Linn
Ehitushind: 2 teravilja + 3 maaki

Linna ehitamiseks peab sul olema kula, mille saad
arendada linnaks.

Kui arendad kula linnaks, tagasta kula oma varusse
ja asenda linnaga.

lga oma linna eest saad loodusmaterjalide saamise
etapis 2 loodusmaterjalikaarti, kui veeretatakse
linnaga kulgneva maastikuvalja number.

lga linna eest saab 2 voidupunkti.

Arenduskaardid
Hind: 1 vill + 1 teravili + 1 maak

Kauplemise ja ehitamise etapis saab mistahes hetkel
osta ka arenduskaarte.

Arenduskaarti ostes tasu selle eest ndutud loodusmaterjalidega, vota pakist pealmine arenduskaart
ja vaata seda. Seejarel pane see pildiga alaspidi enda ette lauale. Hoia ostetud arenduskaarte kuni
nende kasutamiseni salajas. Iga arenduskaarti saab kasutada ainult Uhe korra. Neid ei voi kasutada
mangukorra ajal, mil need ostsid. Lisaks vdib Uhe mangukorra ajal kaia ainult 1 arenduskaardi.

Mangus on jargmised arenduskaardid:

Monopol, tee-ehitus, avastus

Kui kaid mone neist kaartidest, jargi kaardil toodud
juhiseid ning jata kaart seejarel pildiga ulespidi
enda ette.

Monopol — nimeta loodusmaterjal. Kdik mangijad
peavad sulle andma kdik selle loodusmaterjaliga
kaardid.

Tee-ehitus — void ehitada tasuta 2 teed.

Avastus — vbta pangast 2 vabalt valitud
loodusmaterjalikaarti.

Ruutel

Kui kaid rautlikaardi, liiguta rédvel monele teisele
maastikuvaljale. Seejarel vota Uhelt vastasmangijalt

1 loodusmaterjalikaart, nagu rodvli ligutamisel on ette
nahtud. Jata kaidud ruUtlikaardid pildiga ulespidi enda
ette lauale.
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Suurim rautlivagi

Kui oled esimesena kogunud enda ette pildiga

ulespidi 3 ruUtlikaarti, saad endale ,Suurima ruutlivae*
lisapunktikaardi, mille eest saab 2 voidupunkti. Kui moni
teine mangija kogub enda ette suurema hulga pildiga
Ulespidi rGutlikaarte, saab ta lisapunktikaardi kohe endale.

Voidupunkt

Voidupunktidega kaardid tuleb alati hoida salajas.
Kaardid avalikustatakse alles siis, kui oled saanud
kokku vahemalt 10 punkti (sh sinu voidupunktikaardid).
Sa void avalikustada oma mangukorra ajal mitu
voidupunktikaarti. Need vdivad olla kaardid, mille oled
oma mangukorra ajal just soetanud.

Mangu lopp

Suurim ruatlivagi

Mang I6peb, kui méni mangija saab oma mangukorra ajal tais 10 voi rohkem voidupunkti.

See mangija on vaitja.

Ndide: sinine mdngija I6petab mdngu, olles kogunud kokku 10 véidupunkti (2 linna,
3 kdla, pikim tee ja 1 véidupunkt arenduskaardi eest). Sinine mdngija on véitnud! Punasel
mdngijal on kokku 8 véidupunkti, samuti oranzil mangijal. Valge mangija on kogunud

kokku 6 voidupunkti.

4 O N
e
Kogus Punktid
i 2 4p
Fo 3 3p
Véidupunktikaardid 1 1p
Lisapunktid Pikim kaubatee 2p
Kokku 10p
4 ) N\
O
Kogus Punktid
i 1 2p
™ 4 4p
Véidupunktikaardid 0 Op
Lisapunktid Suurim radtlivagi 2p
Kokku 8p
¢! )
Kogus Punktid
] 2 “
&b 4 4p
Véidupunktikaardid 0 Op
Lisapunktid — Op
Kokku 8p
i ©
Kogus Punktid
o I 2l
&8 3 3p
Véidupunktikaardid 1 ip
Lisapunktid — Op
Kokku 6p
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Ettevalmistus jargmisteks mangudeks

Olete ,,CATANiga“ juba tuttav?

Sel juhul seadke mang ules teisiti:

1. Pange raamitukid kokku juhuslikus jarjekorras.

2. Segage maastikuvaljad pildiga alaspidi labi
ja asetage raami sisse. Seejarel poorake koik
maastikuvaljad umber.

3. Jaotage numbrikettad maastikuvaljadele:
kdigepealt pange kettad tahepoolega ulespidi
manguala korvale.

Seejarel asetage need tahestikujarjekorras
maastikuvaljadele. Alustage mistahes nurgast
ja jagage kettad laiali vastupaeva jarjekorras.

NB! Korbesse numbriketast ei asetata, see
maastikuvali jaab vahele.

Pdorake nUud numbrikettad Umber, nii et need
oleksid numbripoolega Ulespidi. Tostke rédvel
korbevaljale.

Ettevalmistusetapp: esialgsete mangunuppude asetamine

Asetage oma mangunupud muutuva mangulaua valitud maastikuvaljadele. Veeretage taringuid,
et maarata alustav mangija. Mangu alustab suurima silmade arvu saanud mangija.

1. voor

Vota 1 oma kula ja aseta see vabalt valitud ristmikule. Seejarel vali 3 eri suunas kulgevast rajast uks
ja aseta sellele 1tee. Seejarel on paripaeva jarjekorras Ulejaanud mangijate kord: iga mangija asetab
1 kula ja Uhe kulgneva tee. Kula asetades tuleb jargida vahemaa reeglit (vt Ik 9).

2. voor

Kui kdik mangijad on asetanud kula ja kllgneva tee, alustab teist vooru mangija, kes asetas kula
kdige viimasena.

Vota veel 1 oma kula ja aseta see, arvestades vahemaa reeglit, vabalt valitud vabale ristmikule.
Seejarel aseta selle kUlaga kulgnev tee (vali 3 suuna hulgast Uks). Seejarel on vastupaeva jarjekorras
Ulejaanud mangijate kord: igauks asetab 1 kula ja 1 kulgneva tee.

Esialgsed loodusmaterjalid
NUud votavad kdik mangijad oma teisena asetatud kula eest oma esimesed loodusmaterjalid: vota
iga kulaga kulgneva maastikuvalja eest pangast 1 sellega seotud loodusmaterjalikaart.

Seejarel jatkake mangimist Ik 6 kirjeldatud viisil.
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