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Tartu maantee
Elizabetes iela

Pikk tänav
Ģertrūdes iela 

Harju tänav
Kr. Barona iela 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 
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Krasta iela 

Pärnu maantee
Tērbatas iela

Mängija, kellel on siin kõige 
rohkem žetoone, võtab ülaloleva 
raha! Viigi korral jagage summa.

Spēles dalībnieks, kuram visvairāk 
spēles figūru atrodas šeit, saņems 

augstāk novietoto naudu! Ja 
vairākiem dalībniekiem šajā 

lauciņā ir vienāds spēles figūru 
skaits, sadaliet naudas summu 

vienādās daļās.

Vooru lõpus libista žetoonid taas siia!
Kārtas beigās atkal novietojiet savas spēles figūras šeit!

Vooru lõpus liigutage kõik siin olevad žetoonid mis tahes vabale kinnisvarale. 
Kārtas beigās pārvietojiet šeit esošās spēles figūras uz neaizņemtu īpašumu. 
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Raekoja plats
Doma laukums 
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Audēju iela 
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Rävala puiestee
Brīvības iela

Gonsiori tänav
Kr. Valdemāra iela 

Narva maantee
Dzirnavu iela 

Maksa iga kinnisvara eest, mille eest sa selles voorus raha said, A100 tasuta parklale.
Par katru īpašumu, par kuru šajā kārtā iekasējāt naudu, iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē.

MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

ÄRA UNUSTAÄRA UNUSTA
Pööra käigukorra märke iga vooru lõpus ühe koha võrra edasi.NEAIZMIRSTIETNEAIZMIRSTIETpārvietot marķierus par vienu pozīciju uz augšu /uz priekšu katras kārtas beigās!
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Kinnisvara:

A150 igaühe eest
Īpašums:

A150  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A900 • +A900

Kinnisvara:
A100 igaühe eest

Īpašums:
A100  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A400 • +A400
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Kinnisvara:

A200 igaühe eest
Īpašums:

A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A200 igaühe eest

Īpašums:
A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A300 igaühe eest

Īpašums:
A300  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1800 • +A1800

Kinnisvara:
A500 igaühe eest

Īpašums:
A500  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A2000 • +A2000

HASBRO ning MONOPOLY nimed ja logod, mängulaua eristuv disain, neli nurgaruutu, MR. MONOPOLY nimi ja tegelaskuju ning kõik mängulaua ja mänguosade eristuvad elemendid on Hasbro, Inc. kinnisvaraga kauplemise mängu ja selle varustuse kaubamärgid. © 1935, 2024 Hasbro. HASBRO un 
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Kogu raha iga kinnisvara eest, millel 
sinu žetoonid asetsevad. 
Sa ei saa aga sama kinnisvara eest 
mitu korda raha koguda.

MAJA
Vali üks kinnisvara, mille eest raha 
said ja kogu topeltsumma.
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Maksa A100 tasuta parklale 
iga kinnisvara eest, mille eest 
raha kogusid.

TASUTA PARKIMINE�
Mängija, kellel on tasuta parkla ruudul 
kõige rohkem žetoone, võtab raha. Aseta 
pangast A500 ruudule tasuta parkla, kui 
see kõik ära kogutakse.  

Pööra käigukorra märke ühe välja 
võrra. Mängija, kes käis teisena, käib 
järgmisel korral esimesena!
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Maksa A
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et kohe vä
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Sooritage iga samm mängijate kaupa 
kordamööda, enne kui liigute järgmise 

sammu juurde. 

RAUDTEE
Liiguta oma žetoon mistahes 
vabale kinnisvarale!

LOOS
Haara oma žetoon ja libista seda 
uuesti! Sa ei saa aga kolmandat 
korda libistada.

KINNISVARA
Kogu raha iga kinnisvara eest, millel 
sinu žetoonid asetsevad. 
Sa ei saa aga sama kinnisvara eest 
mitu korda raha koguda.

MAJA
Vali üks kinnisvara, mille eest raha 
said ja kogu topeltsumma.

LISAMAKS
Maksa A100 tasuta parklale 
iga kinnisvara eest, mille eest 
raha kogusid.

TASUTA PARKIMINE�
Mängija, kellel on tasuta parkla ruudul 
kõige rohkem žetoone, võtab raha. Aseta 
pangast A500 ruudule tasuta parkla, kui 
see kõik ära kogutakse.  

Pööra käigukorra märke ühe välja 
võrra. Mängija, kes käis teisena, käib 
järgmisel korral esimesena!
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KOMPLEKTI KUULUVAD
Mängulaud • 16 plastist libistatavat žetooni (4 punast, 4 kollast,  
4 rohelist, 4 sinist) • 1 vanglakaart • 1 viitekaart • 4 käigukorra märki 
(1 punane, 1 kollane, 1 roheline, 1 sinine) • Rahapakk

HASBRO ning MONOPOLY nimed ja logod, mängulaua eristuv disain, neli nurgaruutu, MR. MONOPOLY nimi ja tegelaskuju 
ning kõik mängulaua ja mänguosade eristuvad elemendid on Hasbro, Inc. kinnisvaraga kauplemise mängu ja selle varustuse 
kaubamärgid. © 1935, 2024 Hasbro. 

Mille poolest MONOPOLY 
Võidulöök erineb?

LAPSEVANEMAD: LAPSEVANEMAD: 
www.monopoly.comwww.monopoly.com

Loos 
Loos lubab sul uuesti oma žetooni libistada. See on 
suurepärane vooru lõpus, sest sul on siis viimane 
võimalus mängijad laualt välja lüüa või maanduda 
kuhugi, kust raha saada! Kui maandud taas ruudul 
Loos, ei saa sa aga kolmandat korda libistada.

Raudtee
Liiguta oma žetoon mis tahes vabale kinnisvarale. 
Ole strateegiline! Sa võid saada kokku värvikomplekti 
või takistada teist mängijat selle kinnisvara eest raha 
kogumast, kui sinu käigukorra märk on viitekaardil 
enne tema oma.

Kinnisvarad
Sihi neid! Pea jahti värvikomplektile, et saada veelgi 
rohkem raha! Pea meeles: kinnisvara eest saab raha 
koguda ainult üks mängija, ühe žetooni eest. Mängija, 
kelle käigukorra märk on viitekaardil kõrgemal,  
kogub esimesena.

Majad 
Majade ruudud võimaldavad sul koguda topeltsumma 
ühe selle vooru jooksul omandatud kinnisvara eest! 
Sa saad oma summa kahekordistada ainult 
üks kord vooru jooksul. Kui sul on kaks žetooni 
majaruutudel, saad raha koguda nendest ainult ühe 
žetooni eest.

Tulumaks
Maksa a100 tasuta parkla ruudule iga kinnisvara kohta, 
mille eest sa selle vooru vältel raha kogusid. Sa maksad 
ainult üks kord, isegi kui sul on sellel ruudul rohkem kui 
üks žetoon.

Tasuta parkla
Mängu alguses ja alati, kui see on vooru lõpus tühi, 
asetab pankur a500 mängulauale tasuta parkla 
kohale. Mängija, kellel on vooru lõpus kõige rohkem 
žetoone tasuta parkla ruudul, saab selle ruudu kohal 
oleva raha. Kui mängijatel on tasuta parkla ruudul 
võrdne arv žetoone, jagavad nad raha. Kui sularaha ei 
jagune võrdselt, jätke ülejääv summa ruudu kohale.

Mine vanglasse 
Kui sa maandud - või sind lüüakse - ruudule Mine vanglasse, aseta kohe oma žetoon 
vanglakaardile! Vanglast pääsemiseks on sul kaks võimalust:

1.	 Maksa otsekohe a100 ruudule tasuta parkla. Seejärel võta oma žetoon ja libista uuesti.  
VÕI

2.	 Oota vooru lõpuni ja aseta seejärel žetoon enda ette. Sa ei pea maksma, et vooru lõpus 
vanglast välja pääseda.

ROHKEM TEAVET MÄNGULAUA RUUTUDE KOHTA PANE MÄNG VALMIS

Aseta mängulaud 
lauale ning vanglakaart 
ja viitekaart selle 
kõrvale. Sorteeri raha 
kuhjadesse ja pane 
mängulaua kõrvale: 
see ongi pank!

Pankur, aseta a 500 
mängulauale ruudu 
tasuta parkla kohale.

2-4 mängijale: 
iga mängija võtab 
neljast samavärvilisest 
žetoonist koosneva 
komplekti ja vastava 
käigukorra märgi.

Eemaldage kõik 
ülearused žetoonide 
komplektid ja nende 
juurde kuuluvad 
käigukorra märgid 
mängust. 

Valige keegi  pankuriks. 
Pankur jagab mängijate 
teenitud raha välja iga 
vooru lõppedes.

MÄNGULAUD

VANGLAKAART

PANK

VIITEKAART

KÄIGUKORRA 
MÄRGID

ŽETOONIDE 
KOMPLEKTID

See on žetoonide lahing!
MONOPOLY VÕIDULÖÖGIS puuduvad täringud ja teil pole mängu 
alustades raha. Selle asemel mängitakse voorude kaupa, libistades 
kordamööda žetoone ja püüdes neid kinnisvara ruutudele saada. 

Iga vooru lõpus kogute või maksate raha vastavalt sellele, kuhu te 
žetoon sattus. Nii et sihtige ja libistage hoolikalt, maandudes oma 
žetoonidega parimatele kinnisvaradele ja lüües teised mängijad  
vanglasse — või hoopis mängulaualt välja.

Mängige meeskondadena!
Kui teil on rohkem kui 4 mängijat, siis mängige meeskondadena. 
Võtke lihtsalt mängumärkide komplekt ja libistage neid kordamööda 
mängulaual. Te jagate teenitud raha ja võidate või kaotate koos. 

5–8 mängija puhul: 
jagunege kaheks 
meeskonnaks. Iga 
meeskond võtab neljast 
sama värvi žetoonist 
koosneva komplekti 
ja meeskonnaliikmed 
libistavad oma 
meeskonna komplektist 
žetoone kordamööda.

Lapsevanematele: Näidisvideo vaatamiseks skännige! 
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MONOPOLY ja HASBRO ning kõik seotud kaubamärgid ja logod on ettevõtte Hasbro, 
Inc kaubamärgid. © 1935, 2024 Hasbro. 
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LISAMAKS!
PEĻŅAS NODOKLIS!

RAUDTEE
DZELZCEĻA STACIJA

TASUTA 
PARKIMINE

BEZMAKSAS 
STĀVVIETA

Tartu maantee
Elizabetes iela

Pikk tänav
Ģertrūdes iela 

Harju tänav
Kr. Barona iela 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Mustamäe tee
Matīsa iela

Suur-Karja tänav
Tallinas iela 

Aia tänav
K. Ulmaņa gatve 

Uus tänav
Pērnavas iela 

Vene tänav
Pulkveža Brieža iela

Paldiski maantee
Stabu iela

Tatari tänav
A. Deglava iela 

Ravi tänav
Maskavas iela

Sõpruse puiestee
Krasta iela 

Pärnu maantee
Tērbatas iela

Mängija, kellel on siin kõige 
rohkem žetoone, võtab ülaloleva 
raha! Viigi korral jagage summa.

Spēles dalībnieks, kuram visvairāk 
spēles figūru atrodas šeit, saņems 

augstāk novietoto naudu! Ja 
vairākiem dalībniekiem šajā 

lauciņā ir vienāds spēles figūru 
skaits, sadaliet naudas summu 

vienādās daļās.

Vooru lõpus libista žetoonid taas siia!
Kārtas beigās atkal novietojiet savas spēles figūras šeit!

Vooru lõpus liigutage kõik siin olevad žetoonid mis tahes vabale kinnisvarale. 
Kārtas beigās pārvietojiet šeit esošās spēles figūras uz neaizņemtu īpašumu. 

Viru tänav
Kaļķu iela 

Raekoja plats
Doma laukums 

Liivalaia tänav
Smilšu iela 

Viru väljak
Vaļņu iela

Vabaduse väljak
Audēju iela 

Estonia puiestee
A. Čaka iela

Rävala puiestee
Brīvības iela

Gonsiori tänav
Kr. Valdemāra iela 

Narva maantee
Dzirnavu iela 

Maksa iga kinnisvara eest, mille eest sa selles voorus raha said, A100 tasuta parklale.
Par katru īpašumu, par kuru šajā kārtā iekasējāt naudu, iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē.

MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

ÄRA UNUSTAÄRA UNUSTA
Pööra käigukorra märke iga vooru lõpus ühe koha võrra edasi.NEAIZMIRSTIETNEAIZMIRSTIETpārvietot marķierus par vienu pozīciju uz augšu /uz priekšu katras kārtas beigās!
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Kinnisvara:

A150 igaühe eest
Īpašums:

A150  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A900 • +A900

Kinnisvara:
A100 igaühe eest

Īpašums:
A100  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A400 • +A400

3 33 3 232
Kinnisvara:

A200 igaühe eest
Īpašums:

A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A200 igaühe eest

Īpašums:
A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A300 igaühe eest

Īpašums:
A300  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1800 • +A1800

Kinnisvara:
A500 igaühe eest

Īpašums:
A500  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A2000 • +A2000

HASBRO ning MONOPOLY nimed ja logod, mängulaua eristuv disain, neli nurgaruutu, MR. MONOPOLY nimi ja tegelaskuju ning kõik mängulaua ja mänguosade eristuvad elemendid on Hasbro, Inc. kinnisvaraga kauplemise mängu ja selle varustuse kaubamärgid. © 1935, 2024 Hasbro. HASBRO un 
MONOPOLY nosaukumi un logotipi, specifiskais spēles laukuma dizains, četri stūra lauciņi, MR. MONOPOLY vārds un tēls, kā arī katrs specifiskais laukuma un spēles elements ir Hasbro, Inc. preču zīmes, kas ir attiecināmas uz īpašumu tirdzniecības spēli un spēles aprīkojumu. © 1935, 2024 Hasbro.
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Sooritage iga samm mängijate kaupa 
kordamööda, enne kui liigute järgmise 

sammu juurde. 

RAUDTEE
Liiguta oma žetoon mistahes 
vabale kinnisvarale!

LOOS
Haara oma žetoon ja libista seda 
uuesti! Sa ei saa aga kolmandat 
korda libistada.

KINNISVARA
Kogu raha iga kinnisvara eest, millel 
sinu žetoonid asetsevad. 
Sa ei saa aga sama kinnisvara eest 
mitu korda raha koguda.

MAJA
Vali üks kinnisvara, mille eest raha 
said ja kogu topeltsumma.

LISAMAKS
Maksa A100 tasuta parklale 
iga kinnisvara eest, mille eest 
raha kogusid.

TASUTA PARKIMINE�
Mängija, kellel on tasuta parkla ruudul 
kõige rohkem žetoone, võtab raha. Aseta 
pangast A500 ruudule tasuta parkla, kui 
see kõik ära kogutakse.  

Pööra käigukorra märke ühe välja 
võrra. Mängija, kes käis teisena, käib 
järgmisel korral esimesena!
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et kohe välja pääseda ja uuesti 
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välja vooru lõppedes. 
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uuesti! Sa ei saa aga kolmandat 
korda libistada.
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Kogu raha iga kinnisvara eest, millel 
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see kõik ära kogutakse.  

Pööra käigukorra märke ühe välja 
võrra. Mängija, kes käis teisena, käib 
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1.	 Ruudul loos pole ühtegi žetooni, seega ei saa enam 
keegi libistada. 

2.	 Sinine mängija võib liigutada oma žetooni ruudul 
raudtee mis tahes kinnisvarale ja liigutab selle ruudule 
Gonsiori tänav. 

3.	 Sinine mängija võib koguda raha esimesena, sest tema 
käigukorra märk on viitekaardil esimene. Mängijad 
koguvad raha alltoodud viitekaardi järjekorras:

A.	 Sinisel on žetoonid ruutudel Gonsiori tänav, 
Estonia puiestee ja Rävala puiestee, seega on 
neil koos ühte värvi komplekt! Nad saavad a750 
ja siis veel eraldi a1500 värvikomplekti boonust. 

B.	 Sinisel on žetoon ka maja ruudul, seega otsustavad 
nad koguda topeltsumma ruudu Gonsiori tänav 
eest — saades juurde a250! 

C.	 Punane ei saa raha Estonia puiestee eest, sest 
sinise kord oli enne ja nemad juba said raha 
Estonia puiestee eest. Punane saab a200 for  
Suur-Karja tänava eest. 

D.	 Roheline saab a100 Tatari tänava eest ja maksab 
a100 lisamaksu. Nende kolmas žetoon on 
mänguväljalt väljas ja vooru jooksul mängust 
väljas. 

4.	 Punane ja roheline jagavad raha ruudu tasuta parkla 
eest: kumbki saab a250.  

Löö teine välja! 
Kui teise mängija žetoon on kinnisvaral, 
mida soovid — või kui sulle lihtsalt ei meeldi, 
kuhu ta on laual maandunud — siis püüa oma 
žetooniga tema omale pihta libistada, et lüüa 
ta mängulaualt välja või ruutudele lisamaks 
või vangla.

Vahel tasub turvaline mäng ennast ära!
Pane tähele, et mängulaua allosas olevad kinnisvarad toovad sulle vähem raha, 
kuid oma žetoonide sinna libistamine võib muuta värvikomplektide kogumise 
lihtsamaks või luua takistusi mängijatele, kes himustavad mängulaua ülaosas olevaid 
kinnisvarasid.

Vahel tasub olla julge!
Kui sinu käigukorra märk on viitekaardi ülaosas, siis pea meeles, et sina saad 
esimesena raha koguda! Ära karda libistada oma žetooni kinnisvarale, millele keegi 
teine on juba maandunud!

Pea meeles, et miski ei ole lõplik enne vooru lõppu, 
nii et ole valmis oma strateegiat jooksvalt muutma!

Anna mängijatele teine võimalus. 
Kui mängid nooremate mängijatega, kehva sihtimisega mängijatega või viletsate 
kaotajatega, proovi järgmist: kui mängija libistab oma žetooni otse mängulaualt välja, 
lase tal selle žetooniga uuesti proovida (kuid mitte siis, kui ta tabab teist žetooni!). Võid 
lasta neil seda tasuta teha või otsustada, et nad peavad maksma a100 tasuta parkla 
ruudule iga kord, kui nad tahavad uuesti libistada.

1.	 Mängijad võtavad kõik oma žetoonid, sealhulgas 
punase žetooni vanglast, ja asetavad need enda ette. 

2.	 Pankur asetab a500 ruudule tasuta parkla. 

3.	 Pankur võtab sinise käigukorra märgi viitekaardilt, 
liigutab punase märgi ülemisele, rohelise märgi 
teisele ja sinise märgi kolmandale positsioonile. 
Järgmises 
voorus libistab 
punane 
esimesena.

MÄNGU LÕPP
Kui olete mänginud nii palju voorusid, kui on mängijaid (või meeskondi, kui mängite 
niimoodi), siis mäng lõpeb.
Peale viimase vooru lõppu loevad kõik mängijad oma raha kokku. Mängija  
(või meeskond), kellel on kõige rohkem raha, võidab!

KES ALUSTAB?
Igas voorus alustab erinev mängija. Mängu lõpuks on iga mängija esimesena 
alustanud ühel korral.

MÄNGIME
•	 Mängige nii mitu vooru, kui palju teil on mängijaid (või meeskondi, kui 

mängite niimoodi). Iga vooru lõpus vahetate käigukorda—mäng lõpeb, kui iga 
mängija (või meeskond) on käinud esimesena ühe korra!

•	 Sa saad raha iga vooru lõpus.
•	 Igas voorus libistage kordamööda üks žetoon korraga viitekaardi alusel.
•	 Kui iga mängija on libistanud kõik neli mängumärki, lõpeb voor.

Mängija, kellel on mängu lõpus kõige rohkem raha, võidab!

VOORU LÕPETAMINE JA TULEMUSTE ARVUTAMINE
Kui iga mängija on libistanud kõik neli enda žetooni, läbige kõik alltoodud sammud 
käimise järjekorras, vastavalt viitekaardile.  

Näiteks: mängija, kes käis esimesena, läbib sammu 1,  
siis teine mängija läbib sammu 1 ja nii edasi. 

VALMISTUGE UUEKS VOORUKS
1.	 Mängijad võtavad kõik enda žetoonid, ka need, mis asetsevad 

vanglaruudul, ja asetavad need enda ette. 
2.	 Pankur, kui kogu raha ruudul tasuta parkla on ära jagatud, aseta 

sinna a500. Kui seal on veel sularaha, jäta see järgmisesse vooru  
ja ära lisage enam midagi.

3.	 Kohandage käimise järjekorda, eemaldades 
viitekaardilt ülemise käigukorra märgi ja paigutades 
selle teiste alla, liigutades samal ajal kõiki teisi  
märke ülespoole. 

KUI ON SINU KORD
1.	 Seisa mängulaua otsa juurde ja aseta üks oma žetoonidest ruudu start taha.
2.	 Libista oma žetooni, sihtides ruutu, kuhu jõuda soovid. 

•	 Kui sinu žetoon libiseb mängulaualt maha või kui sa lööte teise žetooni mängulaualt 
maha, on need žetoonid selles voorus mängust väljas. 

•	 Kui maandud ruudul Mine vanglasse, aseta otsekohe oma žetoon vanglakaardile. 
(Kohtume VANGLAS?).
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UUEKS VOORUKS VALMISTUMINE

Libista oma žetoonid taas ruudule loos käimise järjekorras. Liiguta 
oma žetoon ruudult loos stardijoonele ja libista seda uuesti! Kui see satub taas 
ruudule loos või lükatakse sinna, siis las see jääb sinna—ära uuesti libista.

Koguge raha kinnisvara eest!
Koguge mängulaual näidatud summa kinnisvarade eest, millel teie žetoonid asetsevad.  
Iga kinnisvara eest võib raha koguda ainult üks mängija ühe žetooniga. 

•	 Kui sinu žetoon on teise mängija žetooniga samal kinnisvaral ja sinu 
käigukorra märk on viitekaardil kõrgemal kui tema oma, saad raha sina! 

•	 Kui teil on kaks žetooni ühel ja samal kinnisvaral, saad raha ainult ühe 
žetooni eest. 

Kogu värvikomplekti boonuseid!
Kui oled kogunud raha iga värvikomplekti kuuluva kinnisvara eest, näiteks kõik kolm 
punast ruutu (Pärnu maantee, Narva maantee ja Tartu maantee), kogud raha kõigi 
kinnisvarade eest ja boonusväärtuse, nagu on näidatud allpool ja mängulaua allosas.

Kogu maja eest topeltsumma!
Kui sul on ükskõik kummal maja ruudul žetoone, vali üks kinnisvara, mille eest 
sa raha kogusid, ja kogu see raha uuesti, et saada mängulaual olev summa 
kahekordselt.

Maksa maksud!
Kui sul on lisamaksu ruudul žetoone, siis maksa a100 ruudule tasuta parkla iga 
kinnisvara eest, mille eest sa selles voorus raha kogusid. Maksad ainult üks 
kord, olenemata sellest, kui palju žetoone sul on ruudul luksusmaks.

Koguge raha ja makske makse.  
Ärge liigutage oma žetoone, kuni olete teinud järgnevat selles järjekorras:  

Liigutage oma raudtee ruutudel olevad žetoonid mis tahes vabale 
kinnisvarale, mis teile meeldib! Te ei saa liigutada žetoone majade, tasuta parkla, 
loosi, vangla ega lisamaksu ruutudele.

NÄIDE: VOORU LÕPETAMINE/TULEMUSTE ARVUTAMINE

Kui žetoon satub ruutude vahele või kukub 
ümber, siis loetakse sihtruuduks ruut, kuhu suurem 
osa žetoonist satub. Ära unusta oma pikali kukkunud 
žetooni uuesti püsti tõsta! 

VANGLAS?
Vanglast pääsemiseks on kaks võimalust:
1.	 Maksa a100 ruudule tasuta parkla kohe peale seda, 

kui oled maandunud ruudul mine vanglasse,  
ja libista seda žetooni uuesti.  
VÕI

2.	 Eemalda see vooru lõpus tasuta.

1.	 Asetage käigukorra 
märgid seljaga ülespoole 
ja segage neid.

2.	 Pankur, vali üks 
käigukorra märk, pööra 
see ümber ja nihuta see 
viitekaardi 
ülemisse 
positsiooni. 

3.	 Tee sama ülejäänud 
käigukorra märkidega, 
kuni need on kõik 
viitekaardil.  See 
on sinu järjekord 
esimeses voorus!

Kogu raha tasuta parkla eest!
Peale seda, kui mängijad on läbinud kõik ülaltoodud sammud, saab mängija, kellel 
on kõige rohkem žetoone tasuta parkla ruudul, selle ruudu kohal oleva raha endale. 
Kui tekib viik, jagavad viigis mängijad raha võrdselt — kui see ei jagune võrdselt, 
jätke ülejääk järgmiseks vooruks.

NIPID JA TRIKID

Iga vooru lõpus peate kohandama käimise järjekorda, nagu on näidatud jaotises VALMISTUGE UUEKS VOORUKS.

Kui sinu žetoon maandub mõnele muule ruudule, jäta see sinna kuni vooru lõpuni — ja looda, et 
keegi ei löö seda mängulaualt välja. Mängija, kelle käigukorra märk on järgmine, libistab 
ühe oma žetoonidest ja nii edasi, kuni kõik mängijad on kõik oma žetoonid libistanud. 



F8995

8+
2-8

BRA
N

D

c Strauju darījumu īpašumu tirdzniecības spēle c

1

2

3

4

5

BRAN
D

c Tempokas kinnisvaraga kauplemise mäng c Strauju darījumu īpašumu tirdzniecības spēle c

START
STARTS

A150 A150 A150

A200A200

A200A200A200 A200

A250A250A250 A250

A250 A250

A300

A300 A300

A500 A500

A100A100

LISAMAKS!
PEĻŅAS NODOKLIS!

RAUDTEE
DZELZCEĻA STACIJA

TASUTA 
PARKIMINE

BEZMAKSAS 
STĀVVIETA

Tartu maantee
Elizabetes iela

Pikk tänav
Ģertrūdes iela 

Harju tänav
Kr. Barona iela 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Mustamäe tee
Matīsa iela

Suur-Karja tänav
Tallinas iela 

Aia tänav
K. Ulmaņa gatve 

Uus tänav
Pērnavas iela 

Vene tänav
Pulkveža Brieža iela

Paldiski maantee
Stabu iela

Tatari tänav
A. Deglava iela 

Ravi tänav
Maskavas iela

Sõpruse puiestee
Krasta iela 

Pärnu maantee
Tērbatas iela

Mängija, kellel on siin kõige 
rohkem žetoone, võtab ülaloleva 
raha! Viigi korral jagage summa.

Spēles dalībnieks, kuram visvairāk 
spēles figūru atrodas šeit, saņems 

augstāk novietoto naudu! Ja 
vairākiem dalībniekiem šajā 

lauciņā ir vienāds spēles figūru 
skaits, sadaliet naudas summu 

vienādās daļās.

Vooru lõpus libista žetoonid taas siia!
Kārtas beigās atkal novietojiet savas spēles figūras šeit!

Vooru lõpus liigutage kõik siin olevad žetoonid mis tahes vabale kinnisvarale. 
Kārtas beigās pārvietojiet šeit esošās spēles figūras uz neaizņemtu īpašumu. 

Viru tänav
Kaļķu iela 

Raekoja plats
Doma laukums 

Liivalaia tänav
Smilšu iela 

Viru väljak
Vaļņu iela

Vabaduse väljak
Audēju iela 

Estonia puiestee
A. Čaka iela

Rävala puiestee
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KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 
laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 
laukā bez maksas 

kārtas beigās. 
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ZAĻŠ

DZELTENS

ZILS

SARKANS

KOMPLEKTĀ
Spēles laukums • 16 slidināmas plastmasas spēles figūras (4 sarkanas, 
4 dzeltenas, 4 zaļas, 4 zilas) • 1 kartīte “Cietumā” • 1 uzziņu kartīte
4 gājienu marķieri (1 sarkans, 1 dzeltens, 1 zaļš, 1 zils) • Naudas žūksnis

HASBRO un MONOPOLY nosaukumi un logotipi, specifiskais spēles laukuma dizains, četri stūra lauciņi, MR. MONOPOLY vārds un tēls, kā arī katrs 
specifiskais laukuma un spēles elements ir Hasbro, Inc. preču zīmes, kas ir attiecināmas uz īpašumu tirdzniecības spēli un spēles aprīkojumu. 
© 1935, 2024 Hasbro.

Kā MONOPOLY izslēgšanas spēle 
atšķiras no klasiskās versijas?

VECĀKI:VECĀKI:
www.monopoly.comwww.monopoly.com

Iespēja 
Lauciņš “Iespēja” ļauj atkal slidināt spēles figūru. Tā ir 
lieliska priekšrocība kārtas beigās, jo jums ir pēdējā 
iespēja izstumt spēles dalībnieku figūras no laukuma 
vai nonākt lauciņā, kurā var iegūt naudu! Vēlreiz 
apstājoties lauciņā “Iespēja”, jūs nevarēsiet trešo reizi 
slidināt spēles figūru.

Dzelzceļa stacija
Pārvietojiet savu spēles figūru uz jebkuru neaizņemtu 
īpašumu. Domājiet stratēģiski! Jūs, iespējams, varēsiet 
savākt vienas krāsas kartīšu komplektu vai neļaut 
citam dalībniekam iekasēt naudu par īpašumu, ja 
jūsu gājiena marķieris uzziņas kartītē atrodas pirms šī 
dalībnieka marķiera!

Īpašumi
Tie ir jūsu galvenais mērķis! Sakrājiet vienas krāsas 
īpašumu kartīšu komplektus, lai iegūtu vēl vairāk 
naudas! Ņemiet vērā: tikai viens spēles dalībnieks 
un spēles figūra var iekasēt naudu par īpašumu, 
un pirmais naudu iekasē dalībnieks, kura gājiena 
marķieris uzziņas kartītē atrodas augstāk.

Mājas 
Māju lauciņi ļauj iekasēt divkāršu summu par vienu 
no īpašumiem, ko ieguvāt attiecīgajā kārtā! Kārtas 
ietvaros summu drīkst divkāršot tikai vienreiz. 
Ja māju lauciņos jums ir divas spēles figūras, jūs 
drīkstat iekasēt naudu tikai par vienu no šīm figūrām.

Peļņas nodoklis
Samaksājiet a100 lauciņam “Bezmaksas stāvvieta” par 
katru īpašumu, par kuru iekasējāt naudu attiecīgajā kārtā. 
Jūs maksājat tikai vienu reizi, pat ja uz šī lauciņa atrodas 
vairāk nekā viena spēles figūra.

Bezmaksas stāvvieta
Spēles sākumā un ikreiz, kad šis lauciņš ir brīvs kārtas 
beigās, baņķieris uz galda virs šī lauciņa novieto a500. 
Šo naudu iegūst dalībnieks, kam kārtas beigās bezmaksas 
stāvvietas lauciņā ir visvairāk spēles figūru! Ja vairākiem 
dalībniekiem bezmaksas stāvvietas lauciņā ir vienāds 
spēles figūru skaits, viņi sadala naudas summu. Ja naudu 
nevar sadalīt vienādās daļās, atlikums jāatstāj virs lauciņa.

Ejiet cietumā! 
Ja nonākat vai tiekat aizstumts uz lauciņu “Ejiet cietumā!”, nekavējoties novietojiet savu spēles figūru uz kartītes “Cietumā”! Lai izkļūtu 
no cietuma, jums ir divas iespējas.

1.	 Nekavējoties samaksājiet a100 lauciņam “Bezmaksas stāvvieta”. Pēc tam paņemiet savu spēles figūru un slidiniet to vēlreiz!  
VAI

2.	 Nogaidiet līdz kārtas beigām un pēc tam novietojiet spēles figūru sev priekšā. Kārtas beigās jums nebūs jāmaksā, lai izkļūtu  
no cietuma.

VAIRĀK PAR SPĒLES LAUCIŅIEM SAGATAVOŠANĀS

Novietojiet spēles 
laukumu uz galda un 
kartīti “Cietumā” un 
uzziņu kartīti līdzās 
tam. Sašķirojiet naudu 
kaudzītēs un novietojiet 
tās malā — tā būs banka!

Baņķierim jānovieto 
a500 uz galda  
virs lauciņa  
“Bezmaksas stāvvieta”.

Noteikumi 
2–4 dalībniekiem: 
katrs paņem četru 
vienas krāsas spēļu 
figūru komplektu  
un atbilstošo  
gājiena marķieri.

Novietojiet jebkādus 
papildu spēles figūru 
komplektus un to 
atbilstošos gājiena 
marķierus ārpus  
spēles laukuma. 

Izvēlieties vienu 
dalībnieku,  kurš būs 
baņķieris. Katras kārtas 
beigās baņķieris izdalīs 
katram dalībniekam tā 
nopelnīto naudu.

SPĒLES LAUKUMS

KARTĪTE “CIETUMĀ”

BANKA

UZZIŅU KARTĪTE

GĀJIENU MARĶIERI

SPĒLES FIGŪRU 
KOMPLEKTI

Tā ir spēles figūru cīkstēšanās!
MONOPOLY IZSLĒGŠANAS SPĒLES versijā nav metamā kauliņa un dalībniekiem 
spēles sākumā nav skaidras naudas! Tā vietā jūs spēlējat kārtās, cits pēc cita 
slidinot savas figūras un mēģinot panākt, ka tās nokļūst īpašumu lauciņos. 

Katras kārtas beigās jūs vai nu iekasēsiet, vai samaksāsiet naudu — atkarībā no 
tā, kur apstājās jūsu spēles figūras. Tāpēc izvēlieties mērķi rūpīgi un slidiniet 
spēles figūras uzmanīgi, lai nonāktu labāko īpašumu lauciņos un liktu citiem 
dalībniekiem nokļūt cietumā vai vispār izstumtu tos no spēles laukuma!

Spēlējiet komandās!
Ja spēlē grib piedalīties vairāk nekā 4 dalībnieki, spēlējiet komandās! 
Vienkārši izvēlieties spēles figūru komplektu un veiciet gājienus, pēc kārtas 
slidinot tās pa spēles laukumu. Komandas biedri dalīsies iegūtajā naudā un 
uzvarēs vai zaudēs kopā! 

Noteikumi 
5–8 dalībniekiem: 
sadalieties divās 
komandās. Katra 
komanda izvēlas četru 
vienas krāsas spēles 
figūru komplektu, 
un komandas biedri 
pārmaiņus slidina 
figūras no  
sava komplekta.

Informācija vecākiem: skenējiet, lai noskatītos 
demonstrācijas video! 

0823F8995EL0

MONOPOLY un HASBRO, kā arī visas saistītās preču zīmes un logotipi ir Hasbro, Inc. 
preču zīmes. © 1935, 2024 Hasbro.

Ražotājs: Hasbro SA, Rue Emile-Boéchat 31, 2800 Delémont, CH. Pārstāvis: 
Hasbro, De Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL. info@anvol.lv
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RAUDTEE
DZELZCEĻA STACIJA

TASUTA 
PARKIMINE

BEZMAKSAS 
STĀVVIETA

Tartu maantee
Elizabetes iela

Pikk tänav
Ģertrūdes iela 

Harju tänav
Kr. Barona iela 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Mustamäe tee
Matīsa iela

Suur-Karja tänav
Tallinas iela 

Aia tänav
K. Ulmaņa gatve 

Uus tänav
Pērnavas iela 

Vene tänav
Pulkveža Brieža iela

Paldiski maantee
Stabu iela

Tatari tänav
A. Deglava iela 

Ravi tänav
Maskavas iela

Sõpruse puiestee
Krasta iela 

Pärnu maantee
Tērbatas iela

Mängija, kellel on siin kõige 
rohkem žetoone, võtab ülaloleva 
raha! Viigi korral jagage summa.

Spēles dalībnieks, kuram visvairāk 
spēles figūru atrodas šeit, saņems 

augstāk novietoto naudu! Ja 
vairākiem dalībniekiem šajā 

lauciņā ir vienāds spēles figūru 
skaits, sadaliet naudas summu 

vienādās daļās.

Vooru lõpus libista žetoonid taas siia!
Kārtas beigās atkal novietojiet savas spēles figūras šeit!

Vooru lõpus liigutage kõik siin olevad žetoonid mis tahes vabale kinnisvarale. 
Kārtas beigās pārvietojiet šeit esošās spēles figūras uz neaizņemtu īpašumu. 

Viru tänav
Kaļķu iela 

Raekoja plats
Doma laukums 

Liivalaia tänav
Smilšu iela 

Viru väljak
Vaļņu iela

Vabaduse väljak
Audēju iela 

Estonia puiestee
A. Čaka iela

Rävala puiestee
Brīvības iela

Gonsiori tänav
Kr. Valdemāra iela 

Narva maantee
Dzirnavu iela 

Maksa iga kinnisvara eest, mille eest sa selles voorus raha said, A100 tasuta parklale.
Par katru īpašumu, par kuru šajā kārtā iekasējāt naudu, iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē.

MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

ÄRA UNUSTAÄRA UNUSTA
Pööra käigukorra märke iga vooru lõpus ühe koha võrra edasi.NEAIZMIRSTIETNEAIZMIRSTIETpārvietot marķierus par vienu pozīciju uz augšu /uz priekšu katras kārtas beigās!
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Hasbro SA. Represented by: Hasbro, De 
Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
MADE IN CHINA

VÄRVIKOMPLEKTI BOONUSED: • BONUSI PAR VIENAS KRĀSAS KOMPLEKTIEM.

3
Kinnisvara:

A150 igaühe eest
Īpašums:

A150  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A900 • +A900

Kinnisvara:
A100 igaühe eest

Īpašums:
A100  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A400 • +A400

3 33 3 232
Kinnisvara:

A200 igaühe eest
Īpašums:

A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A200 igaühe eest

Īpašums:
A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A300 igaühe eest

Īpašums:
A300  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1800 • +A1800

Kinnisvara:
A500 igaühe eest

Īpašums:
A500  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A2000 • +A2000

HASBRO ning MONOPOLY nimed ja logod, mängulaua eristuv disain, neli nurgaruutu, MR. MONOPOLY nimi ja tegelaskuju ning kõik mängulaua ja mänguosade eristuvad elemendid on Hasbro, Inc. kinnisvaraga kauplemise mängu ja selle varustuse kaubamärgid. © 1935, 2024 Hasbro. HASBRO un 
MONOPOLY nosaukumi un logotipi, specifiskais spēles laukuma dizains, četri stūra lauciņi, MR. MONOPOLY vārds un tēls, kā arī katrs specifiskais laukuma un spēles elements ir Hasbro, Inc. preču zīmes, kas ir attiecināmas uz īpašumu tirdzniecības spēli un spēles aprīkojumu. © 1935, 2024 Hasbro.
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vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Kogu topelt raha ühe kinnisvara 
eest, mille eest oled raha kogunud. 

Iekasējiet divkāršu summu par 
vienu īpašumu, par kuru jau 

iekasējāt naudu. 

Mustamäe tee
Matīsa iela

Suur-Karja tänav
Tallinas iela 

Aia tänav
K. Ulmaņa gatve 

Uus tänav
Pērnavas iela 

Vene tänav
Pulkveža Brieža iela

Paldiski maantee
Stabu iela

Tatari tänav
A. Deglava iela 

Ravi tänav
Maskavas iela

Sõpruse puiestee
Krasta iela 

Pärnu maantee
Tērbatas iela

Mängija, kellel on siin kõige 
rohkem žetoone, võtab ülaloleva 
raha! Viigi korral jagage summa.

Spēles dalībnieks, kuram visvairāk 
spēles figūru atrodas šeit, saņems 

augstāk novietoto naudu! Ja 
vairākiem dalībniekiem šajā 

lauciņā ir vienāds spēles figūru 
skaits, sadaliet naudas summu 

vienādās daļās.

Vooru lõpus libista žetoonid taas siia!
Kārtas beigās atkal novietojiet savas spēles figūras šeit!

Vooru lõpus liigutage kõik siin olevad žetoonid mis tahes vabale kinnisvarale. 
Kārtas beigās pārvietojiet šeit esošās spēles figūras uz neaizņemtu īpašumu. 
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MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

MINE VANGLASSE! •EJIET CIETUMĀ!
Maksa A100 tasuta parklale, et kohe välja pääseda ja 

uuesti libistada, või pääsed tasuta välja vooru lõppedes. 
Iemaksājiet A100  lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai 

tiktu laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet spēles figūru vai 
tieciet laukā bez maksas kārtas beigās. 

ÄRA UNUSTAÄRA UNUSTA
Pööra käigukorra märke iga vooru lõpus ühe koha võrra edasi.NEAIZMIRSTIETNEAIZMIRSTIETpārvietot marķierus par vienu pozīciju uz augšu /uz priekšu katras kārtas beigās!

08
23
F8

99
5E

L0

Hasbro SA. Represented by: Hasbro, De 
Entree 240, 1101 EE Amsterdam, NL.
MADE IN CHINA

VÄRVIKOMPLEKTI BOONUSED: • BONUSI PAR VIENAS KRĀSAS KOMPLEKTIEM.

3
Kinnisvara:

A150 igaühe eest
Īpašums:

A150  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A900 • +A900

Kinnisvara:
A100 igaühe eest

Īpašums:
A100  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A400 • +A400

3 33 3 232
Kinnisvara:

A200 igaühe eest
Īpašums:

A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A200 igaühe eest

Īpašums:
A200  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1200 • +A1200

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A250 igaühe eest

Īpašums:
A250  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1500 • +A1500

Kinnisvara:
A300 igaühe eest

Īpašums:
A300  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A1800 • +A1800

Kinnisvara:
A500 igaühe eest

Īpašums:
A500  par katru

Boonus: • Bonuss: 
+A2000 • +A2000

HASBRO ning MONOPOLY nimed ja logod, mängulaua eristuv disain, neli nurgaruutu, MR. MONOPOLY nimi ja tegelaskuju ning kõik mängulaua ja mänguosade eristuvad elemendid on Hasbro, Inc. kinnisvaraga kauplemise mängu ja selle varustuse kaubamärgid. © 1935, 2024 Hasbro. HASBRO un 
MONOPOLY nosaukumi un logotipi, specifiskais spēles laukuma dizains, četri stūra lauciņi, MR. MONOPOLY vārds un tēls, kā arī katrs specifiskais laukuma un spēles elements ir Hasbro, Inc. preču zīmes, kas ir attiecināmas uz īpašumu tirdzniecības spēli un spēles aprīkojumu. © 1935, 2024 Hasbro.

500

BRAND

© 1935, 2021 Hasbro.

500

BRAND

© 1935, 2021 Hasbro.

100

BRAND

© 1935, 2021 Hasbro.

50

BRAND

© 1935, 2021 Hasbro.

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Ve
ici

et
 ka

tru
 da

rb
īb

u a
tti

ec
īb

ā u
z k

at
ru

 
sp

ēlē
tā

ju
 pē

c k
ār

ta
s g

āji
en

u s
ec

īb
ā, 

pi
rm

s 
pā

re
jat

 pi
e n

āk
am

ās
 da

rb
īb

as
. 

DZ
EL

ZC
EĻ

A 
ST

AC
IJA

Pā
rv

ie
to

jie
t s

av
u 

sp
ēl

es
 fi

gū
ru

 u
z 

je
bk

ur
u 

ne
ai

zņ
em

tu
 īp

aš
um

u!

IE
SP

ĒJ
A

Pa
ņe

m
ie

t s
av

u 
sp

ēl
es

 fi
gū

ru
 u

n 
sli

di
ni

et
 to

 vē
lre

iz!
 

Jū
s n

ed
rīk

st
at

 sl
id

in
āt

 to
 tr

eš
o r

ei
zi.

ĪP
AŠ

UM
I

Iek
as

ēji
et

 na
ud

u p
ar

 ka
tru

 īp
aš

um
u, 

ku
ra

 la
uc

iņā
 at

ro
da

s j
ūs

u s
pē

les
 fig

ūr
as

. 
Na

ud
u p

ar
 ka

tru
 īp

aš
um

u d
rīk

st 
iek

as
ēt

 
ne

 va
irā

k k
ā v

ien
u r

eiz
i.

M
ĀJ

A
Izv

ēl
ie

tie
s v

ie
nu

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 
ja

u 
ie

ka
sē

jā
t n

au
du

, u
n 

ie
ka

sē
jie

t t
o 

di
vk

ār
šā

 ap
m

ēr
ā.

PE
ĻŅ

AS
 N

OD
OK

LI
S

Pa
r k

at
ru

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 ie
ka

sē
jā

t 
na

ud
u,

 ie
m

ak
sā

jie
t A

10
0 

la
uc

iņ
a 

“B
ez

m
ak

sa
s s

tā
vv

ie
ta

” k
as

ē.

BE
ZM

AK
SA

S 
ST

ĀV
VI

ET
A�

Na
ud

u s
aņ

em
s s

pē
les

 da
līb

nie
ks

, k
ur

am
 la

uc
iņā

 
“B

ez
ma

ks
as

 st
āv

vie
ta”

 at
ro

da
s v

isv
air

āk
 sp

ēle
s f

igū
ru

! 
Ja 

vis
a n

au
da

 tie
k i

ek
as

ēta
, iz

ņe
mi

et 
no

 ba
nk

as
 A

50
0 

un
 no

vie
toj

iet
 pi

e l
au

ciņ
a “

Be
zm

ak
sa

s s
tāv

vie
ta”

. 

Pā
rv

iet
oji

et 
gā

jie
nu

 m
ar

ķie
ru

s p
ar

 vi
en

u v
iet

u u
z 

au
gš

u /
uz

 pr
iek

šu
. D

alī
bn

iek
s, 

ku
rš 

sā
ka

 sp
ēli

 kā
 

otr
ais

, n
āk

am
ajā

 kā
rtā

 to
 sā

ks
 pi

rm
ais

.

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

CIE
TU

MĀ

Iemaksājiet A
100 lauciņa 

“Bezm
aksas s

tāvvieta” k
asē, la

i tik
tu 

laukā jau tagad, un vēlre
iz s

lidiniet 

spēles fi
gūru va

i tie
ciet 

laukā bez m
aksas 

kārta
s b

eigās. 

GĀ
JIE

NU
   S

EC
ĪB

A

1. 1. 2. 2. 3. 3. 4. 4.

1 2 3 4

5
ZA

ĻŠ

DZELTENSZILS

SA
RK

AN
S

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Ve
ici

et
 ka

tru
 da

rb
īb

u a
tti

ec
īb

ā u
z k

at
ru

 
sp

ēlē
tā

ju
 pē

c k
ār

ta
s g

āji
en

u s
ec

īb
ā, 

pi
rm

s 
pā

re
jat

 pi
e n

āk
am

ās
 da

rb
īb

as
. 

DZ
EL

ZC
EĻ

A 
ST

AC
IJA

Pā
rv

ie
to

jie
t s

av
u 

sp
ēl

es
 fi

gū
ru

 u
z 

je
bk

ur
u 

ne
ai

zņ
em

tu
 īp

aš
um

u!

IE
SP

ĒJ
A

Pa
ņe

m
ie

t s
av

u 
sp

ēl
es

 fi
gū

ru
 u

n 
sli

di
ni

et
 to

 vē
lre

iz!
 

Jū
s n

ed
rīk

st
at

 sl
id

in
āt

 to
 tr

eš
o r

ei
zi.

ĪP
AŠ

UM
I

Iek
as

ēji
et

 na
ud

u p
ar

 ka
tru

 īp
aš

um
u, 

ku
ra

 la
uc

iņā
 at

ro
da

s j
ūs

u s
pē

les
 fig

ūr
as

. 
Na

ud
u p

ar
 ka

tru
 īp

aš
um

u d
rīk

st 
iek

as
ēt

 
ne

 va
irā

k k
ā v

ien
u r

eiz
i.

M
ĀJ

A
Izv

ēl
ie

tie
s v

ie
nu

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 
ja

u 
ie

ka
sē

jā
t n

au
du

, u
n 

ie
ka

sē
jie

t t
o 

di
vk

ār
šā

 ap
m

ēr
ā.

PE
ĻŅ

AS
 N

OD
OK

LI
S

Pa
r k

at
ru

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 ie
ka

sē
jā

t 
na

ud
u,

 ie
m

ak
sā

jie
t A

10
0 

la
uc

iņ
a 

“B
ez

m
ak

sa
s s

tā
vv

ie
ta

” k
as

ē.

BE
ZM

AK
SA

S 
ST

ĀV
VI

ET
A�

Na
ud

u s
aņ

em
s s

pē
les

 da
līb

nie
ks

, k
ur

am
 la

uc
iņā

 
“B

ez
ma

ks
as

 st
āv

vie
ta”

 at
ro

da
s v

isv
air

āk
 sp

ēle
s f

igū
ru

! 
Ja 

vis
a n

au
da

 tie
k i

ek
as

ēta
, iz

ņe
mi

et 
no

 ba
nk

as
 A

50
0 

un
 no

vie
toj

iet
 pi

e l
au

ciņ
a “

Be
zm

ak
sa

s s
tāv

vie
ta”

. 

Pā
rv

iet
oji

et 
gā

jie
nu

 m
ar

ķie
ru

s p
ar

 vi
en

u v
iet

u u
z 

au
gš

u /
uz

 pr
iek

šu
. D

alī
bn

iek
s, 

ku
rš 

sā
ka

 sp
ēli

 kā
 

otr
ais

, n
āk

am
ajā

 kā
rtā

 to
 sā

ks
 pi

rm
ais

.

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

CIE
TU

MĀ

Iemaksājiet A
100 lauciņa 

“Bezm
aksas s

tāvvieta” k
asē, la

i tik
tu 

laukā jau tagad, un vēlre
iz s

lidiniet 

spēles fi
gūru va

i tie
ciet 

laukā bez m
aksas 

kārta
s b

eigās. 

GĀ
JIE

NU
   S

EC
ĪB

A

1. 1. 2. 2. 3. 3. 4. 4.

1 2 3 4

5
ZA

ĻŠ

DZELTENSZILS

SA
RK

AN
S

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Ve
ici

et
 ka

tru
 da

rb
īb

u a
tti

ec
īb

ā u
z k

at
ru

 
sp

ēlē
tā

ju
 pē

c k
ār

ta
s g

āji
en

u s
ec

īb
ā, 

pi
rm

s 
pā

re
jat

 pi
e n

āk
am

ās
 da

rb
īb

as
. 

DZ
EL

ZC
EĻ

A 
ST

AC
IJA

Pā
rv

ie
to

jie
t s

av
u 

sp
ēl

es
 fi

gū
ru

 u
z 

je
bk

ur
u 

ne
ai

zņ
em

tu
 īp

aš
um

u!

IE
SP

ĒJ
A

Pa
ņe

m
ie

t s
av

u 
sp

ēl
es

 fi
gū

ru
 u

n 
sli

di
ni

et
 to

 vē
lre

iz!
 

Jū
s n

ed
rīk

st
at

 sl
id

in
āt

 to
 tr

eš
o r

ei
zi.

ĪP
AŠ

UM
I

Iek
as

ēji
et

 na
ud

u p
ar

 ka
tru

 īp
aš

um
u, 

ku
ra

 la
uc

iņā
 at

ro
da

s j
ūs

u s
pē

les
 fig

ūr
as

. 
Na

ud
u p

ar
 ka

tru
 īp

aš
um

u d
rīk

st 
iek

as
ēt

 
ne

 va
irā

k k
ā v

ien
u r

eiz
i.

M
ĀJ

A
Izv

ēl
ie

tie
s v

ie
nu

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 
ja

u 
ie

ka
sē

jā
t n

au
du

, u
n 

ie
ka

sē
jie

t t
o 

di
vk

ār
šā

 ap
m

ēr
ā.

PE
ĻŅ

AS
 N

OD
OK

LI
S

Pa
r k

at
ru

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 ie
ka

sē
jā

t 
na

ud
u,

 ie
m

ak
sā

jie
t A

10
0 

la
uc

iņ
a 

“B
ez

m
ak

sa
s s

tā
vv

ie
ta

” k
as

ē.

BE
ZM

AK
SA

S 
ST

ĀV
VI

ET
A�

Na
ud

u s
aņ

em
s s

pē
les

 da
līb

nie
ks

, k
ur

am
 la

uc
iņā

 
“B

ez
ma

ks
as

 st
āv

vie
ta”

 at
ro

da
s v

isv
air

āk
 sp

ēle
s f

igū
ru

! 
Ja 

vis
a n

au
da

 tie
k i

ek
as

ēta
, iz

ņe
mi

et 
no

 ba
nk

as
 A

50
0 

un
 no

vie
toj

iet
 pi

e l
au

ciņ
a “

Be
zm

ak
sa

s s
tāv

vie
ta”

. 

Pā
rv

iet
oji

et 
gā

jie
nu

 m
ar

ķie
ru

s p
ar

 vi
en

u v
iet

u u
z 

au
gš

u /
uz

 pr
iek

šu
. D

alī
bn

iek
s, 

ku
rš 

sā
ka

 sp
ēli

 kā
 

otr
ais

, n
āk

am
ajā

 kā
rtā

 to
 sā

ks
 pi

rm
ais

.

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

CIE
TU

MĀ

Iemaksājiet A
100 lauciņa 

“Bezm
aksas s

tāvvieta” k
asē, la

i tik
tu 

laukā jau tagad, un vēlre
iz s

lidiniet 

spēles fi
gūru va

i tie
ciet 

laukā bez m
aksas 

kārta
s b

eigās. 

GĀ
JIE

NU
   S

EC
ĪB

A

1. 1. 2. 2. 3. 3. 4. 4.

1 2 3 4

5
ZA

ĻŠ

DZELTENSZILS

SA
RK

AN
S

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Ve
ici

et
 ka

tru
 da

rb
īb

u a
tti

ec
īb

ā u
z k

at
ru

 
sp

ēlē
tā

ju
 pē

c k
ār

ta
s g

āji
en

u s
ec

īb
ā, 

pi
rm

s 
pā

re
jat

 pi
e n

āk
am

ās
 da

rb
īb

as
. 

DZ
EL

ZC
EĻ

A 
ST

AC
IJA

Pā
rv

ie
to

jie
t s

av
u 

sp
ēl

es
 fi

gū
ru

 u
z 

je
bk

ur
u 

ne
ai

zņ
em

tu
 īp

aš
um

u!

IE
SP

ĒJ
A

Pa
ņe

m
ie

t s
av

u 
sp

ēl
es

 fi
gū

ru
 u

n 
sli

di
ni

et
 to

 vē
lre

iz!
 

Jū
s n

ed
rīk

st
at

 sl
id

in
āt

 to
 tr

eš
o r

ei
zi.

ĪP
AŠ

UM
I

Iek
as

ēji
et

 na
ud

u p
ar

 ka
tru

 īp
aš

um
u, 

ku
ra

 la
uc

iņā
 at

ro
da

s j
ūs

u s
pē

les
 fig

ūr
as

. 
Na

ud
u p

ar
 ka

tru
 īp

aš
um

u d
rīk

st 
iek

as
ēt

 
ne

 va
irā

k k
ā v

ien
u r

eiz
i.

M
ĀJ

A
Izv

ēl
ie

tie
s v

ie
nu

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 
ja

u 
ie

ka
sē

jā
t n

au
du

, u
n 

ie
ka

sē
jie

t t
o 

di
vk

ār
šā

 ap
m

ēr
ā.

PE
ĻŅ

AS
 N

OD
OK

LI
S

Pa
r k

at
ru

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 ie
ka

sē
jā

t 
na

ud
u,

 ie
m

ak
sā

jie
t A

10
0 

la
uc

iņ
a 

“B
ez

m
ak

sa
s s

tā
vv

ie
ta

” k
as

ē.

BE
ZM

AK
SA

S 
ST

ĀV
VI

ET
A�

Na
ud

u s
aņ

em
s s

pē
les

 da
līb

nie
ks

, k
ur

am
 la

uc
iņā

 
“B

ez
ma

ks
as

 st
āv

vie
ta”

 at
ro

da
s v

isv
air

āk
 sp

ēle
s f

igū
ru

! 
Ja 

vis
a n

au
da

 tie
k i

ek
as

ēta
, iz

ņe
mi

et 
no

 ba
nk

as
 A

50
0 

un
 no

vie
toj

iet
 pi

e l
au

ciņ
a “

Be
zm

ak
sa

s s
tāv

vie
ta”

. 

Pā
rv

iet
oji

et 
gā

jie
nu

 m
ar

ķie
ru

s p
ar

 vi
en

u v
iet

u u
z 

au
gš

u /
uz

 pr
iek

šu
. D

alī
bn

iek
s, 

ku
rš 

sā
ka

 sp
ēli

 kā
 

otr
ais

, n
āk

am
ajā

 kā
rtā

 to
 sā

ks
 pi

rm
ais

.

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

CIE
TU

MĀ

Iemaksājiet A
100 lauciņa 

“Bezm
aksas s

tāvvieta” k
asē, la

i tik
tu 

laukā jau tagad, un vēlre
iz s

lidiniet 

spēles fi
gūru va

i tie
ciet 

laukā bez m
aksas 

kārta
s b

eigās. 

GĀ
JIE

NU
   S

EC
ĪB

A

1. 1. 2. 2. 3. 3. 4. 4.

1 2 3 4

5
ZA

ĻŠ

DZELTENSZILS

SA
RK

AN
S

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Veiciet katru darbību attiecībā uz katru 
spēlētāju pēc kārtas gājienu secībā, pirms 

pārejat pie nākamās darbības. 

DZELZCEĻA STACIJA
Pārvietojiet savu spēles figūru uz 
jebkuru neaizņemtu īpašumu!

IESPĒJA
Paņemiet savu spēles figūru un 
slidiniet to vēlreiz! 
Jūs nedrīkstat slidināt to trešo reizi.

ĪPAŠUMI
Iekasējiet naudu par katru īpašumu, 
kura lauciņā atrodas jūsu spēles figūras. 
Naudu par katru īpašumu drīkst iekasēt 
ne vairāk kā vienu reizi.

MĀJA
Izvēlieties vienu īpašumu, par kuru 
jau iekasējāt naudu, un iekasējiet to 
divkāršā apmērā.

PEĻŅAS NODOKLIS
Par katru īpašumu, par kuru iekasējāt 
naudu, iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē.

BEZMAKSAS STĀVVIETA�
Naudu saņems spēles dalībnieks, kuram lauciņā 
“Bezmaksas stāvvieta” atrodas visvairāk spēles figūru! 
Ja visa nauda tiek iekasēta, izņemiet no bankas A500 
un novietojiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

Pārvietojiet gājienu marķierus par vienu vietu uz 
augšu /uz priekšu. Dalībnieks, kurš sāka spēli kā 
otrais, nākamajā kārtā to sāks pirmais.

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /
KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 

“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 

laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 

laukā bez maksas 

kārtas beigās. 

GĀJIENU
   SECĪBA

1.1.

2.2.

3.3.

4.4.

1

2

3

4

5 ZAĻŠ

DZELTENS
ZILS

SARKANS

Ve
ici

et
 ka

tru
 da

rb
īb

u a
tti

ec
īb

ā u
z k

at
ru

 
sp

ēlē
tā

ju
 pē

c k
ār

ta
s g

āji
en

u s
ec

īb
ā, 

pi
rm

s 
pā

re
jat

 pi
e n

āk
am

ās
 da

rb
īb

as
. 

DZ
EL

ZC
EĻ

A 
ST

AC
IJA

Pā
rv

ie
to

jie
t s

av
u 

sp
ēl

es
 fi

gū
ru

 u
z 

je
bk

ur
u 

ne
ai

zņ
em

tu
 īp

aš
um

u!

IE
SP

ĒJ
A

Pa
ņe

m
ie

t s
av

u 
sp

ēl
es

 fi
gū

ru
 u

n 
sli

di
ni

et
 to

 vē
lre

iz!
 

Jū
s n

ed
rīk

st
at

 sl
id

in
āt

 to
 tr

eš
o r

ei
zi.

ĪP
AŠ

UM
I

Iek
as

ēji
et

 na
ud

u p
ar

 ka
tru

 īp
aš

um
u, 

ku
ra

 la
uc

iņā
 at

ro
da

s j
ūs

u s
pē

les
 fig

ūr
as

. 
Na

ud
u p

ar
 ka

tru
 īp

aš
um

u d
rīk

st 
iek

as
ēt

 
ne

 va
irā

k k
ā v

ien
u r

eiz
i.

M
ĀJ

A
Izv

ēl
ie

tie
s v

ie
nu

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 
ja

u 
ie

ka
sē

jā
t n

au
du

, u
n 

ie
ka

sē
jie

t t
o 

di
vk

ār
šā

 ap
m

ēr
ā.

PE
ĻŅ

AS
 N

OD
OK

LI
S

Pa
r k

at
ru

 īp
aš

um
u,

 p
ar

 ku
ru

 ie
ka

sē
jā

t 
na

ud
u,

 ie
m

ak
sā

jie
t A

10
0 

la
uc

iņ
a 

“B
ez

m
ak

sa
s s

tā
vv

ie
ta

” k
as

ē.

BE
ZM

AK
SA

S 
ST

ĀV
VI

ET
A�

Na
ud

u s
aņ

em
s s

pē
les

 da
līb

nie
ks

, k
ur

am
 la

uc
iņā

 
“B

ez
ma

ks
as

 st
āv

vie
ta”

 at
ro

da
s v

isv
air

āk
 sp

ēle
s f

igū
ru

! 
Ja 

vis
a n

au
da

 tie
k i

ek
as

ēta
, iz

ņe
mi

et 
no

 ba
nk

as
 A

50
0 

un
 no

vie
toj

iet
 pi

e l
au

ciņ
a “

Be
zm

ak
sa

s s
tāv

vie
ta”

. 

Pā
rv

iet
oji

et 
gā

jie
nu

 m
ar

ķie
ru

s p
ar

 vi
en

u v
iet

u u
z 

au
gš

u /
uz

 pr
iek

šu
. D

alī
bn

iek
s, 

ku
rš 

sā
ka

 sp
ēli

 kā
 

otr
ais

, n
āk

am
ajā

 kā
rtā

 to
 sā

ks
 pi

rm
ais

.

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

KĀ
RT

AS
 PA

BE
IG

ŠA
NA

 /
KĀ

RT
AS

 R
EZ

UL
TĀ

TU
 S

AS
KA

IT
ĪŠ

AN
A

CIE
TU

MĀ

Iemaksājiet A
100 lauciņa 

“Bezm
aksas s

tāvvieta” k
asē, la

i tik
tu 

laukā jau tagad, un vēlre
iz s

lidiniet 

spēles fi
gūru va

i tie
ciet 

laukā bez m
aksas 

kārta
s b

eigās. 

GĀ
JIE

NU
   S

EC
ĪB

A

1. 1. 2. 2. 3. 3. 4. 4.

1 2 3 4

5
ZA

ĻŠ

DZELTENSZILS

SA
RK

AN
S

© 1935, 2024 Hasbro.

© 1935, 2024 Hasbro.

© 1935, 2024 Hasbro.

© 1935, 2024 Hasbro.

1

2

3

4

1

2

3

4

1

2

3

4

1

2

3

4
Veiciet katru
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KĀRTAS PABEIGŠANA /

KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

KĀRTAS PABEIGŠANA /

KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

CIETUMĀ

Iemaksājiet A100 lauciņa 
“Bezmaksas stāvvieta” kasē, lai tiktu 
laukā jau tagad, un vēlreiz slidiniet 

spēles figūru vai tieciet 
laukā bez maksas 

kārtas beigās. 
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1.	 Uz lauciņa “Iespēja” nav spēles figūru, tāpēc neviens vairs 
nevar veikt slidināšanu. 

2.	 Dalībnieks, kurš spēlē ar zilās krāsas spēles figūrām, var 
pārvietot savu figūru pa dzelzceļu, kas ved uz jebkuru 
īpašumu, un pārvietojas uz Kr. Valdemāra ielu. 

3.	 Dalībnieks, kurš spēlē ar zilās krāsas spēles figūrām, var 
iekasēt naudu pirmais, jo viņa gājiena marķieris ir norādīts kā 
pirmais uzziņu kartītē. Dalībnieki iekasē naudu uzziņas kartītē 
norādītajā secībā.

A.	 Dalībniekam, kurš spēlē ar zilās krāsas spēles figūrām, 
ir novietotas figūras uz Kr. Valdemāra, A. Čaka  un 
Brīvības ielas, līdz ar to viņam ir vienas krāsas 
komplekts! Šis dalībnieks attiecīgi iekasē a750 un vēl 
papildus a1500 kā bonusu par sakrāto vienas krāsas 
īpašumu komplektu. 

B.	 Dalībniekam, kurš spēlē ar zilās krāsas figūrām, ir 
novietota spēles figūra arī uz mājas lauciņa, tāpēc šis 
spēlētājs izvēlas iekasēt divkāršu naudas summu par 
Kr. Valdemāra ielu — tie ir vēl papildu a250! 

C.	 Dalībnieks, kurš spēlē ar sarkanās krāsas figūrām, 
neiekasē naudu par A. Čaka ielu, jo dalībnieks ar zilās 
krāsas spēles figūrām veica gājienu pirmais un jau 
iekasēja naudu par A. Čaka ielu. Dalībnieks ar sarkanās 
krāsas spēles figūrām iekasē a200 par Tallinas ielu. 

D.	 Savukārt dalībnieks ar zaļās krāsas spēles figūrām iekasē 
a100 par A. Deglava ielu un samaksā peļņas nodokli 
a100 apmērā. Šā dalībnieka trešā spēles figūra jau 
atrodas ārpus spēles laukuma un tādējādi nepiedalās 
šajā kārtā. 

4.	 Dalībnieki ar sarkanās un zaļās krāsas spēles figūrām savā 
starpā sadala pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” novietoto 
naudas summu, un katrs saņem a250.  

Mērķējiet uz izstumšanu! 
Ja cita dalībnieka spēles figūra atrodas jūsu vēlamajā 
īpašumā vai arī jums vienkārši nepatīk, kur dalībnieka 
figūra ir nokļuvusi spēles laukumā, mēģiniet trāpīt 
ar savu spēles figūru pa cita dalībnieka figūru, lai 
izstumtu to no laukuma, aizstumtu uz lauciņu “Peļņas 
nodoklis” vai “Cietumā”!

Reizēm ir vērts... neriskēt!
Ņemiet vērā, ka spēles laukuma apakšdaļā esošie īpašumi ienesīs jums mazāk  
naudas, taču, aizslidinot spēles figūras uz tiem, var būt vienkāršāk sakrāt vienas krāsas 
īpašumu komplektus vai radīt šķēršļus dalībniekiem, kuri vēlas iegūt īpašumus spēles 
laukuma augšdaļā.

Taču reizēm pārdrošība atmaksājas! 
Ja jūsu gājiena marķieris atrodas uzziņu kartītes augšpusē, atcerieties, ka pirmais 
saņemsiet naudu! Nebaidieties aizslidināt savu spēles figūru uz īpašumu, kurā ir 
nokļuvis jau kāds cits!

Atcerieties — nekas nav zināms līdz pat kārtas beigām, 
tāpēc esiet gatavs mainīt spēles stratēģiju tās gaitā!

Dodiet dalībniekiem otru iespēju. 
Ja spēlējat kopā ar gados jaunākiem dalībniekiem vai dalībniekiem ar vājākām 
mērķēšanas prasmēm, vai arī tādiem, kuri ļoti pārdzīvo par zaudējumiem, izmēģiniet 
šādu pieeju — kad dalībnieks noslidina savu spēles figūru no spēles laukuma, ļaujiet 
viņam paņemt šo figūru un mēģināt vēlreiz (bet ne gadījumā, ja slidinot dalībnieks 
trāpa pa citu figūru!). Jūs varat ļaut dalībniekiem to darīt bez maksas vai izlemt, ka būs 
jāiemaksā a100 lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē ikreiz, kad viņi vēlēsies slidināt 
spēles figūru atkārtoti!

1.	 Dalībnieki paņem visas savas spēles figūras, ieskaitot 
sarkanās krāsas spēles figūru cietumā, un novieto tās  
sev priekšā. 

2.	 Baņķieris novieto a500 pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”. 

3.	 Baņķieris izņem zilo gājiena marķieri no uzziņu kartītes, 
pārvieto sarkano marķieri uz pirmo vietu, zaļo marķieri uz 
otro un novieto 
zilo marķieri 
trešajā vietā. 
Nākamajā kārtā 
sarkanās krāsas 
spēles figūru 
varēs slidināt 
kā pirmo.

SPĒLES NOSLĒGUMS
Spēle beidzas, kad ir izspēlēts tikpat daudz kārtu, cik ir dalībnieku (vai komandu, ja  
spēlējat komandās).
Pēc pēdējās kārtas beigām katrs dalībnieks saskaita savu naudu. Uzvar dalībnieks  
(vai komanda) ar vislielāko naudas summu.

KURŠ SĀK SPĒLI?
Katrā kārtā spēli pirmais sāk cits dalībnieks. Līdz spēles beigām katram dalībniekam 
būs bijusi izdevība sākt spēli pirmajam.

SPĒLES GAITA
•	 Kārtu skaitam jāatbilst dalībnieku skaitam (vai komandu skaitam, ja spēlējat 

komandās). Katras kārtas beigās nomaina kārtību, kurš dalībnieks veiks gājienu pirmais, un spēle 
beidzas, kad ikvienam dalībniekam (vai komandai) ir bijusi iespēja vienreiz veikt pirmo gājienu!

•	 Dalībnieki iekasē naudu katras kārtas beigās.

•	 Katrā kārtā ikviens dalībnieks pēc kārtas veic gājienu, slidinot vienlaicīgi pa vienai spēles figūrai 
uzziņu kartītē norādītajā secībā.

•	 Kārta beidzas, kad ikviens dalībnieks ir slidinājis visas četras savas spēles figūras.

Uzvar dalībnieks ar vislielāko naudas summu spēles beigās.

SPĒLES BEIGAS UN KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA
Kad ikviens dalībnieks ir slidinājis visas četras savas spēles figūras, veiciet katru no tālāk 
norādītajām darbībām noteiktā secībā, kā norādīts uzziņas kartītē.  

Piemēram: pirmais dalībnieks, kuram bija gājiens vispirms,  
veic 1. darbību, tad otrais dalībnieks veic 1. darbību utt.  

SAGATAVOŠANĀS JAUNAI KĀRTAI
1.	 Dalībnieki paņem visas savas spēles figūras, ieskaitot tās, kas atrodas 

cietumā, un novieto tās sev priekšā. 
2.	 Ja visa pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” novietotā nauda tika 

piešķirta, baņķieris tur novieto a500. Ja pie šī lauciņa vēl ir  
palikusi skaidra nauda, atstājiet to nākamajai  
kārtai un nepievienojiet vairāk.

3.	 Pielāgojiet gājienu secību, noņemot augšējo 
gājiena marķieri no uzziņas kartītes un novietojot to 
zem pārējiem, vienlaikus pārvietojot visus pārējos 
marķierus uz augšu. 

SAVĀ GĀJIENĀ
1.	 Stāviet galda galā un novietojiet vienu no savām spēles figūrām aiz lauciņa “Starts”.
2.	 Slidiniet savu spēles figūru, mērķējot uz lauciņu, kurā vēlaties nonākt. 

•	 Ja jūsu spēles figūra noslīd no laukuma vai jūs izslidināt no spēles laukuma citu spēles figūru, 
šīs figūras vairs nepiedalās šajā kārtā. 

•	 Ja nonākat lauciņā “Ejiet cietumā!”, nekavējoties novietojiet savu spēles figūru uz kartītes 
“Cietumā”! (Skatiet sadaļu “KARTĪTE “CIETUMĀ””.)

BRA
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c Strauju darījumu īpašumu tirdzniecības spēle c

SAGATAVOŠANĀS JAUNAI KĀRTAI

Atbīdiet atpakaļ savas spēles figūras uz lauciņu “Iespēja”, novietojot tās 
gājienu secībā. Pārvietojiet spēles figūru no lauciņa “Iespēja” uz lauciņu “Starts” un 
slidiniet to vēlreiz! Ja spēles figūra vēlreiz nonāk lauciņā “Iespēja” vai tiek tur aizslidināta, 
atstājiet to tur un neslidiniet vēlreiz.

Iekasējiet naudu par īpašumiem!
Iekasējiet spēles laukumā norādīto summu par īpašumiem, kuros atrodas jūsu spēles 
figūras. Tikai viens dalībnieks ar vienu spēles figūru drīkst iekasēt naudu par 
konkrēto īpašumu. 

•	 Ja jūsu spēles figūra atrodas tajā pašā īpašumā, kur atrodas arī cita dalībnieka 
figūra, bet jūsu gājiena marķieris uz uzziņas kartītes atrodas augstāk, naudu 
saņemat jūs! 

•	 Ja divas jūsu spēles figūras atrodas vienā īpašumā, jūs saņemat naudu tikai par 
vienu no šīm spēles figūrām. 

Iegūstiet priekšrocības, sakrājot vienas krāsas komplektu!
Ja iekasējāt naudu par katru īpašumu no krāsas komplekta, piemēram, visiem trim sarkanās 
krāsas lauciņiem (Tērbatas iela, Dzirnavu iela un Elizabetes iela), iekasējiet naudu par visiem 
īpašumiem un bonusa summu, kā norādīts tālāk un spēles laukuma apakšdaļā.

Iekasējiet divkāršu naudas summu par mājas lauciņu!
Ja kāda no jūsu spēles figūrām ir nonākusi mājas lauciņā, izvēlieties vienu no 
īpašumiem, par kuriem iekasējat naudu, un iekasējiet to vēlreiz, divkāršojot spēles 
laukumā norādīto summu!

Samaksājiet nodokļus!
Ja kādas no jūsu spēles figūrām nonāk lauciņā “Peļņas nodoklis”, iemaksājiet a100 
lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē par katru īpašumu, par kuru saņēmāt naudu šajā 
kārtā. Jūs maksāsiet tikai vienu reizi neatkarīgi no tā, cik daudz jūsu spēles figūru 
atrodas lauciņā “Peļņas nodoklis”.

Iekasējiet naudu un samaksājiet nodokļus.  
Nepārvietojiet savas spēles figūras, kamēr nav veiktas tālāk norādītās 
darbības šādā secībā:  

Pārvietojiet savas spēles figūras, kas atrodas dzelzceļa staciju lauciņos uz jebkuru 
neaizņemtu īpašumu pēc savas izvēles! Jūs nedrīkstat pārvietot spēles figūras uz māju 
lauciņiem, kā arī lauciņiem “Bezmaksas stāvvieta”, “Iespēja”, “Cietumā” vai “Peļņas nodoklis”.

PIEMĒRS: KĀRTAS PABEIGŠANA/KĀRTAS REZULTĀTU SASKAITĪŠANA

Ja spēles figūra kādreiz nonāk starp lauciņiem 
vai apgāžas, tiek uzskatīts, ka tā atrodas tajā 
lauciņā, uz kura atrodas lielākā spēles figūras daļa. 
Neaizmirstiet nostādīt savu spēles figūru atpakaļ 
pareizajā stāvoklī! 

KARTĪTE “CIETUMĀ”
Ir divi veidi, kā izkļūt no cietuma.
1.	 Iemaksājiet a100 lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” kasē tūlīt pēc 

tam, kad nonākat lauciņā “Ejiet cietumā!”, un slidiniet attiecīgo 
spēles figūru vēlreiz.  
VAI

2.	 Izņemiet spēles figūru no cietuma kārtas beigās bez maksas.

1.	 Novietojiet gājienu 
marķierus ar skatu uz leju un 
sajauciet tos.

2.	 Baņķierim jāizvēlas viens 
no gājienu marķieriem, 
jāapgriež tas ar skatu uz augšu 
un jāiebīda 
augstākajā 
vietā uz uzziņu 
kartītes. 

3.	 Tāpat jārīkojas ar visiem 
pārējiem marķieriem, līdz  
visi atrodas uz uzziņu kartītes.  
Šī kārtība nosaka pirmās 
kārtas gājienu secību.

Iekasējiet pie lauciņa “Bezmaksas stāvvieta” novietoto naudu!

Kad dalībnieki ir veikuši ikvienu iepriekš minēto darbību, dalībnieks, kuram ir visvairāk 
spēles figūru uz lauciņa “Bezmaksas stāvvieta”, saņem virs tā novietoto naudu. Ja 
dalībniekiem ir vienāds spēles figūru skaits uz šī lauciņa, viņi sadala naudu vienādās daļās, 
bet, ja to nevar sadalīt vienādās daļās, atstājiet papildu summu uz nākamo kārtu.

PADOMI UN IETEIKUMI

Katras kārtas beigās jāpielāgo gājienu secība, kā aprakstīts sadaļā “SAGATAVOŠANĀS JAUNAI KĀRTAI”.

Ja jūsu spēles figūra nonāk jebkurā citā lauciņā, atstājiet to tur līdz kārtas beigām un ceriet, ka 
neviens to neizstums no laukuma! Dalībnieks, uz kuru attiecas nākamā gājiena marķieris, 
slidina vienu no savām spēles figūrām un tā tālāk, līdz katrs spēlētājs ir slidinājis visas 
savas spēles figūras. 
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