ROHKEM TEAVET MANGULAUA RUUTUDE KOHTA

loos
Loos lubab sul uuesti oma Zetooni libistada. See on
suurepérane vooru ldpus, sest sul on siis viimane
vdimalus mangijad laualt vélja liiia vdi maanduda
kuhugi, kust raha saada! Kui maandud taas ruudul
Loos, ei saa sa aga kolmandat korda libistada.

Majad

Majade ruudud vdimaldavad sul koguda topeltsumma

iihe selle vooru jooksul omandatud kinnisvara eest!
Sa saad oma summa kahekordistada ainult
iiks kord vooru jooksul. Kui sul on kaks Zetooni
majaruutudel, saad raha koguda nendest ainult iihe
Zetooni eest.

Kui sa maandud - vdi sind ltiGiakse - ruudule Mine vanglasse, aseta kohe oma Zetoon

Raudtee
Liiguta oma Zetoon mis tahes vabale kinnisvarale.
Ole strateegiline! Sa vdid saada kokku vérvikomplekti
vdi takistada teist mangijat selle kinnisvara eest raha
kogumast, kui sinu kdigukorra mark on viitekaardil
enne tema oma.

Maksa #4100 tasuta parkla ruudule iga kinnisvara kohta,
mille eest sa selle vooru véltel raha kogusid. Sa maksad
ainult iiks kord, isegi kui sul on sellel ruudul rohkem kui
iiks Zetoon.

Mine vanglasse

vanglakaardile! Vanglast padsemiseks on sul kaks vdimalust:

_/‘)
1. Maksa otsekohe #4100 ruudule tasuta parkla. Seejarel vota oma Zetoon ja libista uuesti. l

VoI

Kinnisvarad
Sihi neid! Pea jahti varvikomplektile, et saada veelgi
rohkem raha! Pea meeles: kinnisvara eest saab raha

koguda ainult Gks méngija, tihe Zetooni eest. Mangija,

kelle kdigukorra mérk on viitekaardil kdrgemal,
kogub esimesena.

Tasuta parkia
Méngu alguses ja alati, kui see on vooru I6pus tiihi,
asetab pankur #4500 méngulauale tasuta parkla
kohale. Mangija, kellel on vooru 1dpus kdige rohkem
Zetoone tasuta parkla ruudul, saab selle ruudu kohal
oleva raha. Kui méngijatel on tasuta parkla ruudul
vordne arv Zetoone, jagavad nad raha. Kui sularaha ei
jagune vordselt, jatke Gilejadv summa ruudu kohale.

Maksa #4100 tasuta parkla e
et kohe vau-puuu?' %
||h|sud. vl e e

2. Ootavooru Idpuni ja aseta seejarel Zetoon enda ette. Sa ei pea maksma, et vooru [dpus ovsiee
vanglast vélja padseda. ‘
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& Tempokas kinnisvaraga kauplemise mang ¢

MONOPOLY

Mille poolest MONOPOLY
Voidulidk erineb?

See on Zetoonide lahing!

MONOPOLY VOIDULOOGIS puuduvad taringud ja teil pole méngu
alustades raha. Selle asemel mangitakse voorude kaupa, libistades
kordamddda Zetoone ja plitides neid kinnisvara ruutudele saada.

Iga vooru [dpus kogute vdi maksate raha vastavalt sellele, kuhu te
Zetoon sattus. Nii et sihtige ja libistage hoolikalt, maandudes oma
Zetoonidega parimatele kinnisvaradele ja liiiies teised méngijad
vanglasse - voi hoopis mangulaualt valja.

Mingige meeskondadena!

Kui teil on rohkem kui 4 mangijat, siis mangige meeskondadena.
Vétke lihtsalt mangumérkide komplekt ja libistage neid kordamédda
mangulaual. Te jagate teenitud raha ja vdidate vdi kaotate koos.

KOMPLEKTI KUULUVAD

F8995

Mangulaud e 16 plastist libistatavat Zetooni (4 punast, 4 kollast,
4 rohelist, 4 sinist) ® 1 vanglakaart 1 viitekaart ® 4 kaigukorra marki

(1 punane, 1 kollane, 1 roheline, 1 sinine) ® Rahapakk

KAIGUKORRA
MARGID

ZETOONIDE
KOMPI.EKTID

Liivalaia tanav
Smilsu iela

TASUTA
PARKIMINE
BEZMAKSAS
STAVVIETA

Vabaduse vljak
Audéjuiela

#4300

Gonsiori tanav
Kr. Valdemara iela

Raekoja plats
Domalaukums

#4500

Pérnumaantee
Terbatasiela

#4250

LISAMAKS!

VPELNAS NODOKLIS!

Harjutinav
Wt Baronaiela

Niatinav
K.Ulmapa gatve.

M50

\Vene tinav
Pulkveza Briezaiela
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MANGULAUD

Aseta mangulaud
lauale ning vanglakaart
ja viitekaart selle
kérvale. Sorteeri raha
kuhjadesse ja pane
méngulaua kdrvale:
see ongi pank!

0 Valige keegi pankuriks.

Pankur jagab mangijate
teenitud raha vélja iga
vooru |dppedes.

9 Pankur, aseta # 500

méngulauale ruudu
tasuta parkla kohale.

O 2-4 mangijale:

iga méngija votab
neljast samavarvilisest
Zetoonist koosneva
komplekti ja vastava
kdigukorra mérgi.

5-8 méngija puhul:
jagunege kaheks
meeskonnaks. lga
meeskond votab neljast
sama vdrvi Zetoonist
koosneva komplekti

ja meeskonnaliikmed
libistavad oma
meeskonna komplektist
Zetoone kordamddda.

Eemaldage kdik
ilearused Zetoonide
komplektid ja nende
juurde kuuluvad
kaigukorra mérgid
mangust.




KES ALUSTAB? VOORU LGPETAMINE JA TULEMUSTE ARVUTAMINE
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IllIlMIS TUGE UUEKS VOORUKS NAIDE: VOORU LOPETAMINE/TULEMUSTE ARVUTAMINE

Igas voorus alustab erinev méangija. Mangu I6puks on iga mangija esimesena Kui iga méngija on libistanud kéik neli enda Zetooni, labige kdik alltoodud sammud . Mangijad votavad kdik enda Zetoonid, ka need, mis asetsevad 1. Ruudul loos pole iihtegi Zetooni, seega ei saa enam

alustanud Ghel korral. kdimise jarjekorras, vastavalt viitekaardile. vanglaruudul jaasetavad need enda ette. - keegi libistada.

1. Asetage kdigukorra 2. Pankur, vali ks 3. Teesama ilejdénud Naiteks: méingija, kes kais esimesena, labib sammu 1, 2. Pankur, kui kogu raha ruudul tasuta parkla on &ra jagatud, aseta [ S 2. Sinine mingija véib liigutada oma Zetooni ruudul
margid seljaga iilespoole kdigukorra mark, pddra kdigukorra mdrkidega, siis teine méngija libib sammu 1 ja nii edasi. sinna #500. Kui seal on veel sularaha, jata see jargmisesse vooru raudtee mis tahes kinnisvarale ja liigutab selle ruudule
ja segage neid. see (imber ja nihuta see kuni need on kik a ja ra lisage enam midagi. m e (S Gonsiori tinav.

\ T el o viitekaardil. See > 1 1 3. Kohandage kaimise jarjekorda, eemaldades M il | T 3. Sinine mingiia viib koouda raha esi "
’ ' iilemisse on sinu jarjekord _ . . e s s . i ilt tilemise ki St o (o] 00 0 arl] + Slnine mangija voib koguda raha esimesena, sest tema
Sul e esimes ejs vjoorus' Libista oma Zetoonid taas ruudule loos kéimise jarjekorras. Liiguta V”ItIthaér(tj”t H'e?'setk?j'g“ko”almfiflgll J?thalgl}tadeS igukorra mérk on vitekaardil esimene. Mangijad
& ' , : : oma Zetoon ruudult loos stardijoonele ja libista seda uuesti! Kui see satub taas S ek e.l‘sl €a all ligutades samaf ajal KOIKI teisi Y koguvad raha alltoodud viitekaardi jarjekorras:
marke Glespoole.

ruudule loos vdi liikatakse sinna, siis las see jddb sinna—ara uuesti libista.

Iga vooru lopus peate kohandama kaimise jarjekorda, nagu on ndidatud jaotises VALMISTUGE UUEKS VOORUKS.

:

e Mangige nii mitu vooru, kui palju teil on méangijaid (voi meeskondi, kui
mangite niimoodi). Iga vooru |3pus vahetate kdigukorda-méng 1dpeb, kuiiga \.
méngija (vdi meeskond) on kdinud esimesena iihe korra!

2 w
Liigutage oma raudtee ruutudel olevad Zzetoonid mis tahes vabale
kinnisvarale, mis teile meeldib! Te ei saa liigutada Zetoone majade, tasuta parkla,

loosi, vangla ega lisamaksu ruutudele.

N
CJ )

MANGU LOPP

Kui olete manginud nii palju voorusid, kui on mangijaid (vdi meeskondi, kui mangite
niimoodi), siis mang [opeb.

Ve ittt
Kirts beigis atkal nvietoie savas spélesfigiras st

Peale viimase vooru I6ppu loevad kéik mangijad oma raha kokku. Mangija
(voi meeskond), kellel on kdige rohkem raha, véidab!

¢ Sasaad raha iga vooru Iopus. - . : L
9 P A. Sinisel on Zetoonid ruutudel Gonsiori tinav,

Estonia puiestee ja Révala puiestee, seega on
neil koos iihte varvi komplekt! Nad saavad #750
jasiis veel eraldi #1500 vérvikomplekti boonust.

Pikk tinav Harjutinav Mustamie tee Sopruse puiestee B SInISEl on Zetoon ka maJa rUUdU|’ Seega OtSUStavad
Gertridesiela K. Baronaiela Matisaiela Krastaiela nad koguda t0pe|tsumma rUUdU GOnSiOri ténaV

2 s 220 i eest — saades juurde #250!

C. Punane ei saa raha Estonia puiestee eest, sest
sinise kord oli enne ja nemad juba said raha
Estonia puiestee eest. Punane saab #4200 for
Suur-Karja tdnava eest.

e |gasvoorus libistage kordamddda tiks Zetoon korraga viitekaardi alusel. Koguge raha ja makske makse.

e Kuiiga mangija on libistanud kdik neli méngumérki, I6peb voor. Arge liigutage oma Zetoone, kuni olete teinud jargnevat selles jérjekorras:

Mangija, kellel on méngu lopus kdige rohkem raha, véidab! Koguge raha kinnisvara eest!
Koguge mangulaual ndidatud summa kinnisvarade eest, millel teie Zetoonid asetsevad.
Iga kinnisvara eest vdib raha koguda ainult iiks mangija iihe Zetooniga.
e Kui sinu Zetoon on teise mangija Zetooniga samal kinnisvaral ja sinu

KUI ON SINU KORD
kdigukorra mark on viitekaardil kdrgemal kui tema oma, saad raha sina!

1. Seisa mdngulaua otsa juurde ja aseta itks oma Zetoonidest ruudu start taha.
2. Libista oma Zetooni, sihtides ruutu, kuhu jouda soovid e Kui teil on kaks Zetooni iihel ja samal kinnisvaral, saad raha ainult ihe
’ ' ' ' Zetooni eest.

e Kui sinu Zetoon libisebh mangulaualt maha véi kui sa 166te teise Zetooni mangulaualt
maha, on need Zetoonid selles voorus mangust valjas.

Lod teine vilja!

Kui teise méngija Zetoon on kinnisvaral,
mida soovid - v&i kui sulle lihtsalt ei meeldi,
kuhu ta on laual maandunud - siis ptiia oma
Zetooniga tema omale pihta libistada, et liitia
ta mangulaualt vélja véi ruutudele lisamaks
vdi vangla.

D. Roheline saab #4100 Tatari tdnava eest ja maksab
#100 lisamaksu. Nende kolmas Zetoon on
manguvaljalt valjas ja vooru jooksul mangust
véljas.

Kogu varvikomplekti boonuseid!

Kui oled kogunud raha iga varvikomplekti kuuluva kinnisvara eest, nditeks kdik kolm
punast ruutu (Parmu maantee, Narva maantee ja Tartu maantee), kogud raha kdigi
kinnisvarade eest ja boonusvddrtuse, nagu on ndidatud allpool ja mangulaua allosas.

B ] O ]
MA00 #4900 41200 #1200 #1500 #1500 #1800 #2000

e Kui maandud ruudul Mine vanglasse, aseta otsekohe oma Zetoon vanglakaardile.
(Kohtume VANGLAS?).
Kui sinu Zetoon maandub ménele muule ruudule, jéta see sinna kuni vooru lapuni - ja looda, et
keegi ei 166 seda mangulaualt vélja. Mangija, kelle kdigukorra mérk on jargmine, libistab
iihe oma Zetoonidest ja nii edasi, kuni kéik mangijad on kéik oma Zetoonid libistanud.

B. Punane ja roheline jagavad raha ruudu tasuta parkla
eest: kumbki saab #4250.
a D

UUEKS VOORUKS VALMISTUMINE

1. Mingijad vétavad kéik oma 7etoonid, sealhulgas
91 9
punase Zetooni vanglast, ja asetavad need enda ette.

Vahel tasub turvaline méing ennast dra!
Pane tdhele, et mdngulaua allosas olevad kinnisvarad toovad sulle vahem raha,

Kogu maja eest topeltsumma! kuid oma Zetoonide sinna libistamine voib muuta varvikomplektide kogumise

Kui sul on tkskaik kummal maja ruudul Zetoone, vali iiks kinnisvara, mille eest
sa raha kogusid, ja kogu see raha uuesti, et saada mangulaual olev summa
kahekordselt.

lihtsamaks vdi luua takistusi mangijatele, kes himustavad mangulaua iilaosas olevaid
kinnisvarasid.

VANGLAS?

VANGAS) Vanglast paasemiseks on kaks véimalust:

= 1. Maksa #4100 ruudule tasuta parkla kohe peale seda,
X kui oled maandunud ruudul mine vanglasse,

LMY ja libista seda Zetooni uuesti.

2. Pankur asetab #4500 ruudule tasuta parkla.

Vahel tasub olla julge!
Kui sinu kdigukorra mark on viitekaardi laosas, siis pea meeles, et sina saad
esimesena raha koguda! Ara karda libistada oma Zetooni kinnisvarale, millele keegi

3. Pankurvétab sinise kiigukorra mirgi viitekaardil,
liigutab punase margi Glemisele, rohelise mérgi
teisele ja sinise margi kolmandale positsioonile.

Maksa maksud!

A Vi1 Kui sul on lisamaksu ruudul Zetoone, siis maksa #4100 ruudule tasuta parkla iga teine on juba maandunud! Jérgmi?'eb? X
kinnisvara eest, mille eest sa selles voorus raha kogusid. Maksad ainult iiks Pea meeles, et miski ei ole loplik enne vooru léppu voorus libistab eSS
2. Eemalda see vooru I3pus tasuta. i paliu 3 b 4 PPy, punane
vooru |opus tasu kord, olenemata sellest, kui palju Zetoone sul on ruudul luksusmaks. nii et ole valmis oma strateegiat jooksvalt muutma! bcimesena.
J el . .
Anna mingijatele teine vaimalus.
. . ~ 4y D Kui mangid nooremate méangijatega, kehva sihtimisega mangijatega vai viletsate
Kui Zetoon satub ruutude vahele voi kukub Kogu raha tasuta parkla eest! kaotajatega, proovi jargmist: kui méngija libistab oma Zetooni otse méngulaualt vélja,

_ Mustamée tee

Matisaiela iimber, siis loetakse sihtruuduks ruut, kuhu suurem
0sa Zetoonist satub. Ara unusta oma pikali kukkunud
Zetooni uuesti pusti tosta!

Harju tanav
(r.Baronaiel.

Peale seda, kui mangijad on l&binud kdik tlaltoodud sammud, saab méangija, kellel
on kdige rohkem Zetoone tasuta parkla ruudul, selle ruudu kohal oleva raha endale.
Kui tekib viik, jagavad viigis mangijad raha vdrdselt — kui see ei jagune vdrdselt,
jatke tilejédk jargmiseks vooruks.

lase tal selle Zetooniga uuesti proovida (kuid mitte siis, kui ta tabab teist Zetooni!). Vid
lasta neil seda tasuta teha vGi otsustada, et nad peavad maksma #4100 tasuta parkla
ruudule iga kord, kui nad tahavad uuesti libistada.

#4200 #4200




@ Strauju darjjumu Tpasumu tirdzniecibas spele ¢

MONOPOL

VAIRAK PAR SPELES LAUCINIEM

TASUTA

pauive - [ 0 Novietojiet spéles

T BT laukumu uz galda un
kartiti "Cietuma” un

uzzinu karttti Idzas

#4500

lespéja Dzelzcela stacija

‘Smilsuiela Vajpuiela

Laucin$ “lespéja” |auj atkal slidinat spéles figiiru. Ta ir
lieliska prieksrociba kartas beigas, jo jums ir pedéja
iespéja izstumt spéles daltbnieku figiiras no laukuma
vai nonakt laucina, kura var iegtit naudu! Velreiz
apstajoties laucina "lespgja”, jlis nevarésiet treso reizi

Parvietojiet savu spéles figiiru uz jebkuru neaiznemtu
Tpasumu. Domajiet stratédiski! Jus, iesp&jams, varésiet
savakt vienas krasas kartiSu komplektu vai nelaut
citam daltbniekam iekasét naudu paripasumu, ja

jusu gajiena markieris uzzinas kartité atrodas pirms 1

Ipasumi P T @ 9V IS -

Tie ir jusu galvenais mérkis! Sakrajiet vienas krasas
Tpasumu kartisu komplektus, lai iegdtu vél vairak
naudas! Nemiet vera: tikai viens spéles dalibnieks
un spéles figtira var iekasét naudu par ipasumu,

un pirmais naudu iekase dalibnieks, kura gajiena

#4300

Vabaduse viljak
Audéjuiela

#4300

tam. Saskirojiet naudu
kaudzités un novietojiet
tas mala - ta bis banka!

dalibnieka markiera! lzvélieties vienu
dalibnieku, kurs bis
LA RIS bankieris. Katras kartas
PERE F e |1 =i ‘ beigas bankieris izdalis
katram dalthniekam ta

nopelnito naudu.

markieris uzzinas kartité atrodas augstak. e il RS T R e

#4250 #4250

slidinat spéles figaru.

#4250

Informaclja vecakiem: skenejlet |ai noskatitos

|
demonstracijas video! Bankierim janovieto

= - - W - #4500 uz galda
i Pelrms modokii Benmalors stavviet Ka MONOPOLY izslégsanas spéle s
ajas €inas noaoxiis €zZmaxsas stavvieta alyi s dlree - ~
Maju laucini |auj iekasétdiv{aﬁu summu par vienu Samakséjiet%vHOOI'aLcinam”Bezmaksas stavvieta" par Speéles sakuma un ikreiz, kad 3is laucins ir brivs kartas Uts!"r as no I{IHSISI{US Ver S’IHS? iz Noteikumi

no ipasumiem, ko ieguvat attiecigaja karta! Kartas

ietvaros summu drikst divkarsot tikai vienreiz.

katru ipasumu, par kuru iekaséjat naudu attiecigaja karta.

Juis maksajat tikai vienu reizi, pat ja uz $i laucina atrodas

beigas, bankieris uz galda virs 3T laucina novieto #4500.
So naudu iegust dalibnieks, kam kartas beigas bezmaksas

2-4 dalibniekiem:
katrs panem Cetru

Ta ir spéles figiru cikstésands!

MONOPOLY IZSLEGSANAS SPELES versija nav metama kaulina un dalibniekiem
spéles sakuma nav skaidras naudas! Ta vieta jiis spelgjat kartas, cits péc cita
slidinot savas figtiras un méginot panakt, ka tas nok|ust ipasumu laucinos.

Ja maju laucinos jums ir divas spéles figiras, jis
drikstat iekasét naudu tikai par vienu no $im figdiram.

stavvietas laucina ir visvairak spéles figtiru! Ja vairakiem
daltbniekiem bezmaksas stavvietas laucina ir vienads
spéles figtiru skaits, vini sadala naudas summu. Ja naudu
nevar sadalit vienadas dalas, atlikums jaatstaj virs laucina.

vairak neka viena spéles figira.

vienas krasas spelu
figiru komplektu
un atbilstoso
gajiena markieri.

GAJIENU MARKIERI

SPELES FIGURU
KOMPI.EI(‘I'I

it
A Il||Im iela
AA100 #4100

START

Noteikumi

5-8 dalibniekiem:
sadalieties divas
komandas. Katra
komanda izvélas cetru
vienas krasas speles
figiru komplektu,
un komandas biedri
parmainus slidina
figliras no

sava komplekta.

Katras kartas beigésjﬁs vai nu iekasésiet vai samaksésiet naudu atkarTbé no

Ejiet cietuma!
Janonakat vai tiekat aizstumts uz laucinu "Ejiet cietuma!", nekavejoties novietojiet savu spéles figiiru uz kartites “Cietuma"! Lai izk]ditu speles figliras uzmanigi, lai nOnaktU labako ipaSumu |aUC|UOS un liktu citiem
no cietuma, jums ir divas iesp&jas. dalibniekiem nok|ut cietuma vai vispar izstumtu tos no spéles laukuma!

1. Nekavéjoties samaksajiet #4100 laucinam "Bezmaksas stavvieta” Pec tam panemiet savu spéles figiiru un slidiniet to vélreiz! ] zel
VAl e Spélejiet komandads!
e - - .= - . . - - . = - = - e - . - wﬂaluuz hlﬁeﬁl

2. Nogaidiet lidz kartas beigam un péctam novietojiet spéles figiiru sev prieksa. Kartas beigas jums nebis jamaksa, lai izk|atu
Ja spélé grib piedalities vairak neka 4 dalibnieki, spéléjiet komandas!

no cietuma.

Vienkarsi izvélieties spéles figiiru komplektu un veiciet gajienus, péc kartas
slidinot tas pa spéles laukumu. Komandas biedri dalisies iegitaja nauda un
uzvares vai zaudes kopa!

"'l.

Novietojiet jebkadus

HASBRO un MONOPOLY nosaukumi un logotipi, specifiskais spéles laukuma dizains, Cetri stiira laucini, MR. MONOPOLY vards un téls, ka arf katrs papildu spéles figﬂru

specifiskais laukuma un spéles elements ir Hasbro, Inc. precu zimes, kas ir attiecinamas uz ipasumu tirdzniecibas spéli un spéles aprikojumu. H = ki lekt t
SPELES LAUKUMS SIS
© 1935, 2024 Hasbro F8995 I“_]MP LEXTA Tty 3 B - atbilstoSos gajiena
&4 Speles laukums e 16 slidinamas plastmasas spéles figiiras (4 sarkanas, AT e
MONOPOLY un HASBRO, ka ari visas saistitas precu zimes un logotipi ir Hasbro, Inc. 44 . TP S
ik = zeltenas, 4 zalas, 4 zilas) ® 1 kartite “Cietuma” ® 1 uzzinu kartite o
precu zimes. © 1935, 2024 Hasbro. ‘l-lu l,ro / Hesd SpE|ES Iaukuma.
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KURS SAK SPELI?

Katra karta speli pirmais sak cits dalibnieks. Lidz speles beigam katram dalibniekam
bs bijusi izdeviba sakt spéli pirmajam.

1. Novietojiet gajienu
markierus ar skatu uz leju un
sajauciet tos.

2. Bankierim jaizvélas viens
no gajienu markieriem,
jaapgriez tas ar skatu uz augsu

3. Tapatjarikojas ar visiem
parejiem markieriem, lidz
visi atrodas uz uzzinu kartites.

un jaiebida = St kartiba nosaka pirmas
,'\ augstakaja TE artas gajienu secibu,
vieta uz uzzipu
& ' , Kartites.
Katras kartas beigas japielago gajienu seciba, ka aprakstits sadala “SAGATAVOSANAS JAUNAI KARTAI".

SPELES GAITA

o Kartu skaitam jaatbilst dalibnieku skaitam (vai komandu skaitam, ja speléjat
komandas). Katras kartas beigas nomaina kartibu, kurs dalibnieks veiks gajienu pirmais, un spéle
beidzas, kad ikvienam dalibniekam (vai komandai) ir bijusi iespéja vienreiz veikt pirmo gajienu!

e Dalibniekiiekasé naudu katras kartas beigas.

e Katra karta ikviens dalTbnieks péc kartas veic gajienu, slidinot vienlaicigi pa vienai spéles figirai
uzzinu kartité noraditaja seciba.

o Karta beidzas, kad ikviens daltbnieks ir slidinajis visas Cetras savas spéles figuras.

Uzvar dalibnieks ar vislielako naudas summu spéles beigas.

SAVA GAJIENA

1. Staviet galda gala un novietojiet vienu no savam spéles figiaram aiz laucina “Starts".

2. Slidiniet savu spéles figtiru, mérkgjot uz laucinu, kura vélaties nonakt.
e Jajusu spéles figtira noslid no laukuma vai jis izslidinat no spéles laukuma citu spéles figru,
§Ts figliras vairs nepiedalas $aja karta.

* Janonakatlaucina "Ejiet cietuma!’, nekavéjoties novietojiet savu spéles figiiru uz kartites
"Cietuma"! (Skatiet sadaju "KARTITE "CIETUMA"".)

Jajlisu spéles figiira nonak jebkura cita laucina, atstajiet to tur [1dz kartas beigam un ceriet, ka
neviens to neizstums no laukuma! Dalibnieks, uz kuru attiecas nakama gajiena markieris,
slidina vienu no savam spéles figiiram un ta talak, Iidz katrs spéletajs ir slidinajis visas
savas spéles figiras.

KARTITE “CIETUMA"

Ir divi veidi, ka izk|ut no cietuma.

1. lemaksajiet #4100 laucina "Bezmaksas stavvieta” kasé talit péc
tam, kad nonakat laucina "Ejiet cietuma!”, un slidiniet attiecigo
spéles figtiru velreiz.

VAI
2. Iznemiet spéles figiiru no cietuma kartas beigas bez maksas.

Ja spéles figiira kadreiz nonak starp lauciniem
vai apgazas, tiek uzskatits, ka ta atrodas taja
laucina, uz kura atrodas lielaka spéles figtiras dala.
Neaizmirstiet nostadit savu spéles figiiru atpakal
pareizaja stavokl1!

Mustamée tee

Harju tanav
i Matisaiela

#4200

SPELES BEIGAS UN KARTAS REZULTATU SASKAITISANA

Kad ikviens dalibnieks ir slidinajis visas €etras savas spéles figuras, veiciet katru no talak
noraditajam darbibam noteikta seciba, ka noradits uzzinas kartité.

Pieméram: pirmais dalibnieks, kuram bija gajiens vispirms,
veic 1. darbibu, tad otrais dalibnieks veic 1. darbibu utt.

<
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Atbidiet atpakal savas spéles figiiras uz laucinu “lespéja”, novietojot tas
gajienu seciba. Parvietojiet spéles figiru no laucina “lespéja” uz laucinu "Starts" un
slidiniet to vélreiz! Ja spéles figlira vélreiz nonak laucina “lespéja” vai tiek tur aizslidinata,
L atstajiet to tur un neslidiniet vélreiz. )
G)
- o) \

Parvietojiet savas spéles figiiras, kas atrodas dzelzcela staciju laucinos uz jebkuru
neaiznemtu ipaSumu péc savas izvéles! Jiis nedrikstat parvietot spéles figliras uz maju

s

lauciniem, ka arT lauciniem "Bezmaksas stavvieta”, “lespéja”, "Cietuma"” vai "Pe|nas nodoklis".

N

CJ )

lekaséjiet naudu un samaksajiet nodoklus.

Neparvietojiet savas spéles figiiras, kamér nav veiktas talak noraditas
darbibas 5ada seciba:

lekasejiet naudu par ipasumiem!

lekas€jiet spéles laukuma noradito summu par pasumiem, kuros atrodas juisu spéles

figiras. Tikai viens dalibnieks ar vienu spéles figiiru drikst iekasét naudu par
konkréto ipasumu.

e Jajusu spéles figiira atrodas taja pasa paSuma, kur atrodas ar cita dalibnieka
figira, bet jiisu gajiena markieris uz uzzinas kartites atrodas augstak, naudu
sanemat jus!

e Jadivasjlsu spéles figliras atrodas viena ipasuma, jis sanemat naudu tikai par
vienu no §im spéles figaram.

legustiet priekSrocibas, sakrajot vienas krasas komplektu!

Jaiekaséjat naudu par katru ipaSumu no krasas komplekta, pieméram, visiem trim sarkanas
krasas lauciniem (Terbatas iela, Dzirnavu iela un Elizabetes iela), iekaséjiet naudu par visiem
ipaSumiem un bonusa summu, ka noradits talak un spéles laukuma apaksdala.

B ] O e ] .
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lekasejiet divkarSu naudas summu par majas laucinu!

Jakada no jtsu spéles figiram ir nonakusi majas laucing, izvélieties vienu no
ipasumiem, par kuriem iekaséjat naudu, un iekasgjiet to vélreiz, divkarSojot spéles
laukuma noradito summul!

Samaksajiet nodoklus!

Jakadas no jisu spéles figiiram nonak laucina “Pelnas nodoklis", iemaksajiet #4100
laucina "Bezmaksas stavvieta” kasé par katru ipaSumu, par kuru sanémat naudu aja
karta. Jis maksasiet tikai vienu reizi neatkarigi no ta, cik daudz jusu spéles figiiru
atrodas laucina "Pelnas nodoklis".

1

£} ~
lekasejiet pie laucina “Bezmaksas stavvieta” novietoto naudu!

Kad daltbnieki ir veikusi ikvienu ieprieks minéto darbibu, dalibnieks, kuram ir visvairak
spéles figliru uz laucina "Bezmaksas stavvieta", sanem virs ta novietoto naudu. Ja
dalibniekiem ir vienads spéles figliru skaits uz $7laucina, vini sadala naudu vienadas dalas,

bet, ja to nevar sadalit vienadas dalas, atstajiet papildu summu uz ndkamo kartu. )

SAGATAVOSANAS JAUNAI KARTAI

1. Dalibnieki panem visas savas spéles figiiras, ieskaitot tas, kas atrodas
cietuma, un novieto tas sev prieksa.

2. Javisa pie laucina “Bezmaksas stavvieta” novietota nauda tika
pieskirta, bankieris tur novieto #4500. Ja pie ST laucina vél ir
palikusi skaidra nauda, atstajiet to nakamajai
kartai un nepievienojiet vairak.

3. Pielagojiet gajienu secibu, nonemot augsejo
gajiena markieri no uzzinas kartites un novietojot to
zem parejiem, vienlaikus parvietojot visus pargjos
markierus uz augsu.

SPELES NOSLEGUMS

Spéle beidzas, kad ir izspéléts tikpat daudz kartu, cik ir dalibnieku (vai komandu, ja
spélgjat komandas).

Pec pedejas kartas beigam katrs dalibnieks saskaita savu naudu. Uzvar dalibnieks
(vai komanda) ar vislielako naudas summu.

PADOMI UN IETEIKUMI

Mérkéjiet uz izstumsanu!

Ja cita dalibnieka spéles figiira atrodas jisu vélamaja
TpaSuma vai arT jums vienkarsi nepatik, kur dalibnieka
figtira ir nok|uvusi spéles laukuma, méginiet traprt

ar savu spéles figiiru pa cita daltbnieka figaru, lai
izstumtu to no laukuma, aizstumtu uz laucinu "Pelnas
nodoklis" vai “Cietuma"!

Reizém ir vérts... neriskét!

Nemiet vera, ka spéles laukuma apaksdala esosie Tpasumi ienesis jums mazak
naudas, tacu, aizslidinot spéles figiras uz tiem, var bat vienkarsak sakrat vienas krasas
Tpasumu komplektus vai radit Skérs|us dalthniekiem, kuri vélas iegit ipaSumus spéles
laukuma augsdala.

Tacu reizém pdrdrosiba atmaksdjas!

Jajiisu gajiena markieris atrodas uzzinu kartites augSpuse, atcerieties, ka pirmais
sanemsiet naudu! Nebaidieties aizslidinat savu spéles figtiru uz ipaSumu, kura ir
nok|uvis jau kads cits!

Atcerieties — nekas nav zinams lidz pat Kartas beigam,

tapéc esiet gatavs mainit spéles stratégiju tas gaital

Dodiet dalibniekiem otru iespéju.

Ja spél&jat kopa ar gados jaunakiem dalibniekiem vai dalibniekiem ar vajakam
mérkésanas prasmém, vai ari tadiem, kuri |oti pardzivo par zaudgjumiem, izméginiet
$adu pieeju — kad dalibnieks noslidina savu spéles figiiru no spéles laukuma, Jaujiet
vinam panemt $o figliru un méginat vélreiz (bet ne gadijuma, ja slidinot dalTbnieks
trapa pa citu figdru!). Jus varat Jaut dalTbniekiem to darit bez maksas vai izlemt, ka bs
jaiemaksa #4100 laucina "Bezmaksas stavvieta” kasé ikreiz, kad vini vélésies slidinat
spéles figiru atkartoti!
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Jemaksajiet M100lauci

1.
2.

3.

4.

RTAS PABEIGSANA/KARTAS REZULTATU SASKAITISANA

Uz laucina "lespéja” nav spéles figtiru, tapéc neviens vairs
nevar veikt slidinasanu.

Dalibnieks, kurs spélé ar zilas krasas spéles figiram, var
parvietot savu figiru pa dzelzce|u, kas ved uz jebkuru
Tpasumu, un parvietojas uz Kr. Valdemara ielu.

Dalibnieks, kurs spélé ar zilas krasas spéles figaram, var
iekasét naudu pirmais, jo vina gajiena markieris ir noradits ka
pirmais uzzinu kartité. Daltbnieki iekasé naudu uzzinas kartité
noraditaja seciba.

@ECIS)

A. Dalibniekam, kurs spélé ar zilas krasas spéles figdram,
ir novietotas figtiras uz Kr. Valdemara, A. Caka un
Brivibas ielas, [idz ar to vinam ir vienas krasas
komplekts! Sis dalibnieks attiecigi iekasé #4750 un vél
papildus #41500 ka bonusu par sakrato vienas krasas
Tpasumu komplektu.

B. Dalibniekam, kur§ spélé ar zilas krasas figairam, ir
novietota spéles figtira art uz majas laucina, tapéc Sis
spéletajs izvélas iekasét divkarSu naudas summu par
Kr.Valdemara ielu - tie ir vél papildu #4250!

C. Dalibnieks, kur§ spéle ar sarkanas krasas figiram,
neiekasé naudu parA. Caka ielu, jo daltbnieks ar zilas
krasas speles figiram veica gajienu pirmais un jau
iekaséja naudu parA. Caka ielu. Dalibnieks ar sarkanas
krasas spéles figtiram iekasé #4200 par Tallinas ielu.

D. Savukart dalibnieks ar zalas krasas spéles figiiram iekasé
#4100 par A. Deglava ielu un samaksa pe|nas nodokli
#4100 apmera. Sa dalibnieka tresa spéles figira jau
atrodas arpus spéles laukuma un tadgjadi nepiedalas
Saja karta.

Dalibnieki ar sarkanas un zalas krasas spéles figiram sava

starpa sadala pie laucina "Bezmaksas stavvieta” novietoto

naudas summu, un katrs sanem #4250.

1.

2.
3.

-
SAGATAVOSANAS JAUNAI KARTAI

Daltbnieki panem visas savas spéles figiras, ieskaitot
sarkanas krasas spéles figru cietuma, un novieto tas
sev prieksa.

Bankieris novieto #4500 pie laucina "Bezmaksas stawvieta”

Bankieris iznem zilo gajiena markieri no uzzinu kartites,
parvieto sarkano markieri uz pirmo vietu, zalo markieri uz
otro un novieto
zilo markieri
tredaja vieta.
Nakamaja karta

GAIENY

spéles figliru
vares slidinat
ka pirmo.
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